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4～6人用ビジネスゲーム

Yukonの金鉱掘り時代のトレードゲームです。

コンポーネント
　１
ゲーム盤
３６
Yukon Midnight Sunカード（裏が黒の大きいカード）

３２
声明(Proclamation)カード（裏が色付の大きいカード）
２０
動物カード（中央に１～４匹の動物が描かれた小さいカード）
　５
種類の商品で各１８枚ずつ（長方形）
　５
マーカーは同じ商品である事を示す（正方形）
　５
ダイス
　１
カヌー

　６
（各プレイヤー分）の各色マーカー
　６
（各プレイヤー分）のプレイヤー用のボード

ゲームの目的
商品はDawsonで購入される。その後カヌーで小川を渡り、金鉱掘りたちに売られる。
ゲームの目的は、そのようにして、一番多くのお金を稼いだプレイヤーです。

ゲームの準備
ボードを中央に置き、動物カードを動物のタイプ別に分け、シャフルし、裏向きにして対応するところに置く。２番目の同じ種類のスぺースは、後で捨て札の山に使用する。各商品3個*プレイヤー人数分の商品を、プレイヤー別にボードの近くに置いておく（６人なら全て）。残ったタイルはゲームでは使用しない。
ここで、Dawsonでの購入価格が決定される。各商品には、縦の列に１つその商品の種類を表す正方形のタイルが置かれる。５つのダイスを振って、価格を決定する。例）もし、白ダイスが２の時の石油の購入価格は2ドルです。
少なくとも１つのダイスは４以上で、少なくとも１つのダイスは３以下でなければならない。そうでなければダイスを振り直す。クリークでの販売価格は、各ダイス目に２を加える以外は同じ方法で決定します。例えば、緑ダイスが４の時、schnappsの販売価格は６です。
ProclamationカードをシャフルしてDawsonの近くのスペースに裏向き置き、一番上のカードだけめくる。このカードに書かれている価格の調整は次のラウンドの最初に起こる。
Yukon Midnight Sunカードを4枚の号外カードを除いてシャフルする。その後、A-Dのマークが書かれたところに表向きに置き、以下の手順で、山札を構成します。
山の底に号外カードを置く。そして、山の上から３枚の中に別の号外カードと一緒に混ぜで、底においた号外カードの上に置く。同様に、あと２回同じ手順（山の上から３枚の中に別の号外カードと一緒に混ぜる）を繰り返して、順に山に置いていく。これで全ての号外カードが山に入ります。そのカードの上に、あと４枚Yukon Midnight Sunカードを置きます。残りのカードは別のところに置いておき、これらはプレイでは使用しません。
今構成した山札は裏向きで、既にボード上に置かれているカードのそばに置く。
各プレイヤーは色を選択し、対応する駒と初期資金として３０ドル、そして対応するカラーボードを受け取る。更に、ボードから各商品１種類と以下のカード（１動物：１枚、２動物：２枚、３動物：２枚、４動物：１枚）を受け取る。
ゲームの内容
ゲームは４つの独立したPhaseから構成される。これらのPhaseは各プレイヤーのボードに書かれている。
Phase1:カードの購入
このフェイズは任意です。各プレイヤーは２枚までカードを購入し手札に加えることが出来る。
価格はカードの価値に対応する。つまり１動物は１ドル、２動物は２ドル、３動物は３ドル、４動物は４ドルです。マニュアルの例では、３ドルです。プレイヤーはＲｏｕｎｄ終了時までは何枚カードを持っていても良い。つまり、ラウンドの終了時には手札に２枚しか持つことが出来ない。
誰が先に買うかで揉めた時は、不利なプレイヤーに優先権を与える。同点の時は、ダイスを振って決める。カード購入後プレイヤーは各スート（１動物、２動物・・・）ごと３枚まで持てる。各プレイヤーは１枚ずつ順番に購入していく。
Phase2:商品の購入
このフェイズは、次の２つのフェイズと同様、強制です。各プレイヤーは１枚の動物カードを裏向きに出して、いっせいに公開します。このカードがDawsonでの購入を決定します。１～４の文字の書かれたＢＯＸが購入できる商品に対応している。マニュアルの例では、２つの装備と石油を買うことが出来る。その時は、全てのカードがオープンされ、対応する商品がプールから取られ、プレイヤーのところに置かれる。
要求を満たすだけの商品在庫が無い場合は、誰も取ることが出来ない。残っている商品は普通に売っています。商品の代金はボード外周のドルから差し引かれる。使用済みカードはそれぞれの捨て山に置かれる。
Phase3:目的地決定
プレイヤーは商品を売るためにどのクリークに行くかを決定します。各プレイヤーは、また同時に１枚カードを裏向きにして出します。カードに書かれたクリークの名前と、カード最上部の数字が得票数になります。マニュアルの例では、１２マイルクリークに３票となります。全てのカードを公開し、得票の集計を行う。カヌーは一番得票の多いクリークに置かれる。同点の場合は、少ないカードを優先します。つまり、１枚の４は３と１を合わせた４に勝ります。それでも同点の時は、一番ドルの少ない人。まだ同点ならダイスで決めます。使用済みカードはそれぞれの捨て山に置かれる。

Phase4:イベントと荷物の同時解決
ここでは、プレイヤーがどの荷物を運ぶのかと、４つのイベントのどれを実行するのかを決めます。
プレイヤーは動物カードを自分のボード上のYukon Midnight Sunのマスに置きます。このカードがどのイベントを行うかを決定する。この手順は前のフェイズで投票がイベント（A,B,C,D）に変わっているだけで同じものです。マニュアルの例では、Ｂに３票となります。
そして２枚目のカードが各プレイヤーのボード上のボートのマスに置かれ、各プレイヤーが自分の在庫からカヌーに積み込む荷物を決定するために使用されます（マニュアルの例では、２つの装備と１つの石油）。
もしプレイしたカードに対応する在庫がなかった場合は、運べない商品毎に２ドルペナルティが課せられる。プレイヤーはカードに書かれた商品を可能な限り運ばなければならない。よって、商品が何も無い場合、全てのペナルティを受けます。
全員が両方のカードをプレイしたらイベントカードが決定・実行される。もし、イベントカードにプロットしている荷物に関する内容が書かれている場合、荷物は既に積み込まれているものとみなす。
その後、荷物カードを裏返し、商品がクリークで売られ、その額分ドルを進める。使用済みカードはそれぞれの捨て山に置かれる。
もし商品が１０ドルで売れた時（マーカーが１０に達した）、その価格はラウンド終了時、再びダイスを振って決め直す。
ラウンド終了後
ゲームの終了は、カードの指示で発生します（例外は下記参照）。もし、終了しなければ、
・新しいYukon Midnight Sunがめくられ、使用したカードの上に置く。
・全員手札を２枚までにする。前のターン購入でカードか３枚以上ある時は、２枚になるまで捨てなければならない。その後、各プレイヤーは各種類（１－４）のカードから１枚ずつもらう。
・もし商品が１０ドルで売られたら、ダイスを振って決め直す。
・表向きのProclamationカードが実行され、価格が調整され、新しいカードがオープンされる。ダイスマークのあるものは、再度ダイスを振って価格を決める事を意味する。
・カヌーをDawsonに戻す。
・トップのプレイヤーが終了カードを買う。（訳者追加）
ゲームの終了
ゲームは以下の２つのいずれかで終了する。
・Phase4に”Gold to End”イベントカードが出た時。この時は、そのRoundを行った後、終了し、一番多くのお金を持つプレイヤーが勝ち。
・もしくは、Round終了後に”Gold to End”カードを購入した時。表向きになっている終了カード枚数に対応する購入価格をドルから引いた後、一番多くのお金を持つプレイヤーが勝ち。
Yukon Midnight Sunカード
Yukon Midnight SunはDawsonの住民にニュースを提供します。
＜カード内容＞
号外！(4)
金は掘り尽くされた（終了カード）。終了カードが場に１枚の時は、１５ドル、２枚の時は、１０ドル、３枚の時は５ドルで街からボート輸送が無くなります。
雪解け(4)
カヌーは全てのクリークに接近する事ができる。各プレイヤーは自分の商品を好きなクリークで売って良い。但し、全ての商品は同じクリークに売らなければならない。
特需(3)
一番レアな商品に３ドルのプレミアが付く。もし、この商品を積んでいたら、１つあたり、３ドル追加でもらえる。同点の時は、全てに適用される。
大暴落(3)

全ての商品は２ドル下落。ボード上の価格は変わらない。
目的地再設定(3)
各プレイヤーは2動物カードを１枚もらい、再度、目的地の投票を行う。（２のカードが足りない時は、３→４→１の順番で補充する。）。荷物は乗船中のまま！
冬到来(3)
各商品は２ドル上昇。ボード上の価格は変わらない。
ブリザード(2)
積載中の全ての商品を失う。商品はプールに戻す。運んでいない商品に対するペナルティは無い。
ぼろもうけ(2)
積載中の商品はクリークで最低でも７ドルで売れる。ボード上の価格は変わらない。
売り物にならない(2)
一番広く行き渡っている商品は商売にならないため、プールに戻す。これによるペナルティは無い。
あこぎな商売(2)
積載中の商品はクリークで最低でも６ドルで売れる。ボード上の価格は変わらない。
異常なし(1)
特になにも起こらない。

Dawsonに盗賊あらわる(5)
各プレイヤーの倉庫にある各商品（equipment/wood/food/petroleum/schnapps）が盗まれる。
保険として現在価格がプレイヤーに支払われる。
Dawson炎上
各プレイヤーの倉庫にある商品の半分（切り捨て）が失われるが保険による補償は無い。

どの商品を捨てるかは自由に選択できる。

商品タイルは常に表向きです。

注意事項

レア／コモンの決め方

各プレイヤーがプロットした積荷カードをめくり集計して決定する。対応する商品をプレイヤーの倉庫に戻す。
Proclamationカード
Creeks:最も価値の高い商品が、３ドル下落する。
Creeks:価値は変わらない

12 Mile Creek/Bear Creek:一番価値の低い商品が4ドル上昇する。

Bonanza Creek/Hunker Creek: 一番価値の低い商品が4ドル上昇する。
2004/12/03 訳:上野　宏之(railway@pas.netlaputa.ne.jp)










