WU HSING
ゲームの準備
30枚のドミノを使用。２～４人でプレイ
タイルを配る
２人プレイ：１４枚（２枚残り）

３人プレイ：９枚（３枚残り）

４人プレイ：７枚（２枚残り）

もし、３枚残る場合、１枚を裏向きのままゲームから除去。

残った２枚のタイルを表向け、四角を作りデーブルの中央に置く。

もし、両方ともがダブルタイルの場合、繰り直し（これは１７４分の１の確率です）
ゲームのやり方
スタートプレイヤーを決め、以後、左回りにプレイ。
ドミノは格子上に、クロスワードパズルの要領で、垂直または水平に置かれる。
２つ以上の隣接するドミノの縦か横のセットをグループと呼ぶ。
このグループは規則的なパターンを形成しなければならない。
そのパターンは以下の通りです。

・１色の連続（赤、赤、赤・・・）
・２色のサイクル（赤、青、赤、青、赤・・・）
・３色のサイクル（赤、青、黄、赤、青、黄、赤・・・）
・４色のサイクル（赤、青、黄、白、赤、青、黄、白・・・）
・５色のサイクル（赤、青、黄、白、黒、赤、青、黄、白、黒・・・）
グループ内にサイクルが発生するか、５色列ができた瞬間、そのグループのパターンは確定され、以後そのパターンでしか拡張できない。
タイルを置いていく過程で、空白で区切られた２つの別々のパターンが発生する事はＯＫです。
各ドミノは２つ以上のグループを拡張するように置かなければならない。但し、タイルの長い辺に、ずれなく接触して４連続に置く事はできない。
下記の図において、黒が既に存在するタイルで、青を置く事は合法です。但し、赤は違法です。
Xを合法にするためには、その左右に存在するパターンを１つのグループとして接続する事ができ、かつ上部のパターンの延長でなければならない。
もし、プレイヤーがプレイできないと判断した場合、手札をさらす。もし、他のプレイヤーがプレイできる事を指摘した場合、タイルをプレイしなければならない。もし複数の手が指摘された場合は、プレイヤーが好きな手を打てる。もし、誰も発見できなかった場合、ZERO点でタイルは何もプレイしない。
ゲームから脱落する訳ではないが、有効手が見つかるまで待たなければならない。
ゲームの終了

ゲームは以下の２つのいずれかの条件で終わる。

１．誰かが手札を出し切った時。但し、まだ手番を行っていない人はプレイできる。

２．誰もタイルを置けない時

得点計算
得点はタイルを置いた時に加算していく。得点は全てのグループを拡張した長さです。
例えば、Ａのタイルは上記図では、８０点(4x5x4)です。もしグループ拡張にダブルタイルを使用した場合は得点が倍です。
全てのプレイヤーはゲーム終了時、残ったタイルの得点を減らす。

ダブルタイルは－５点、その他は－２５点です。
２００７年２月28日 訳:上野　宏之(railway@pas.netlaputa.ne.jp)









