westminster 

Object of the game:
各プレイヤーはそれぞれの党を代表し、自分の党の法案を以下の方法で通そうとします。

ａ）議員を下院に選出する

ｂ）法案を獲得する

ｃ）補欠選挙で自分の党の勢力を拡大する

ｄ）政府を形成する

ｅ）第３読会を通じて自分の党の法案を通す

General Outline:
大文字で記述してある部分は、詳細をそのタイトルで別掲している事を示します。

まず最初にMP（議員。駒で表される）を選出するために使うVoteCardを揃える。

(General Election)

最低４人のMPで、プレイヤーは自分の法案を集める権利を持ち、(TO OBTAIN A BILL)

それで初めてゲームを勝つのに必要なRoyal Assentへの手掛かりが出来る(TO PASS A BILL INTO LAW)。

これは基本的にはMPのマジョリティを獲得する事によって得られる。

プレイヤーは補欠選挙(By-Election)に勝つことによって彼らの政党の勢力を拡大する事ができる。

そうするためにプレイヤーは、ボード上のCollect Vote CardかCollect Despatch Box Cardに止まってVote Cardを集める必要があります。

与党のプレイヤーは、(GENERAL ELECTION)自分の法案の読会"Reading"を試みる資格を得る(Calling a division)。

読会に成功した場合は、いくつかの点で有利になる(Benefits resulting from successful reading)

第１読会を獲得するために連立が政党によって形成されることがある。小政党にとって、うまく連立すれば相当な利益があります。

Component:

32 MP(議員)　　　
プラスチック駒で1～32の番号が付番。

 6  大臣　　　　　
プラスチック駒でPMと記述。

12 内閣　　　　　
プラスチック駒で"CE","HS","FS"と記述。

20 各党のペグ　

保守党(conservative)・・・青

　　　　　　　　　　労働党(Labour)・・・赤

　　　　　　　　　　自由党(Liberal)・・・オレンジ

                    社民党(S.D.P)・・・白

　　　　　　　　　　共産党(Communist)・・・黒

　　　　　　　　　　無所属(Independent)・・・緑

6   法案

1   党の教書(state)

32 有権者カード

40 公文書発送箱カード

96 投票カード

Description of board:

ボードには下院が描かれている。ボードの３つの角にはゲームで使用するカード(Vote,Despatch,Bill)が置かれる。

1.Constituencies(選挙区):

個々のMPのSTART地点。

2.ROOMS:

台所、委員会室(comittee room)、記者室(PressGallery)、図書室、来客室(StrangerGallery)、中央ロビー(TO PASS A BILL INTO LAW参照)

3.Action spaces:

アクションスペースには、以下のマスがあります。

Voteカードを集める、Voteカードの変更、DespatchBoxカードを集める、マジョリティを上げる。

プレイヤーは自分の戦略にあった場所を目指します。

ボード中央には、ある目的を持った時しか行かない議院(Chamber)(暗い色になっている場所)があります。議院内には、ベンチ、閣僚閣議室(CabinetMinister)、議長席(Speaker's Chair)、採決の実施を知らせるベル(Division Bell)、速達箱テーブル(DespatchBoxTable)がある。

議院と、その周囲の間はメインコンコース（薄い影のマス）で、MPが自由に行き来できる。

To start the game:

各プレイヤーは政党を選び、その党に対応したペグを取ります。

DespatchBoxカードをシャフルして、指定の場所に下向きに置きます。

billをシャフルして、下向きに"TreasurySolicitor"の所に置く。

各プレイヤーに"State of the Parties"シートをわたす。

議長をひとり選出する。彼は選挙やゲームの進行に責任を持つ。

General Election:

議長は1～16の数字の選挙区のために投票を行う。議長は各プレイヤーに次のVoteカードを配る。

カード枚数　　　
得票

---------------------------------------------

5                    1000

3                    2000

2                    3000

2                    4000

2                    5000

1                  10,000

1                  15,000

選挙は議長がMPの1番をボード上の自分の選挙区(Mid Ulster)に置くことで始まる。

議長の左手の人から始まり、各プレイヤーは時計回りに自分の前に裏向きに１枚以上のVoteカードを出すことによって投票を行う。

投票が終わると、カードが公開され、最多得票のプレイヤーが議席を取る。

プレイヤーは自分の"Staet of the Party"の紙に選出されたMPの党と自分の過半数を記入する。

過半数は個々のプレイヤーによって投票された最大と第２得票の間の差です。

議長は適当なConstituencyカードを勝者に与え、そのＭＰが彼の政党であることを判別できるようにペグを駒に挿入します。

使用した投票カードは議長によって回収される。

このプロセスは、全プレイヤーの投票カードを使い切るまで継続する。

次の選挙は前の選挙で２番手だったプレイヤーによって開催される。

注意）

・各プレイヤーは投票カードを持っている限り、必ず投票しなければならない。

プレイヤーは個々の選挙では、好きな枚数のカードをプレイできる。

・同数の時は、カードが続く限り、過半数を得られるまで続けられる。

それ故、選挙の終わりには１６全ての選挙区が終わっていない事もありうる。

たった1000票で獲得した議席は不安定な議席です（DespatchBoxカードの中にこの議席に影響を及ぼすカードがあります）。

選挙の終わりに議長は全ての投票カードをシャフルし、裏向きにしてボード上の対応する場所に置きます。

議院(MP)の数が一番多いプレイヤーが政権を獲得し、これを示すために会議場の対応する場所に首相を置く。議院が同数の時は、政府が成立せず、首相も任命されない。
By-elections(補欠選挙):

総選挙の終わりには、少なくとも１６のまだ議席の確定していない選挙区があり、ここでは補欠選挙が行われる。投票カードを所有するプレイヤーは誰でも、議長席の上に自分のMPを動かし補欠選挙を開催できる。１度に議長席に入れるのは４ＭＰまでです。

補欠選挙対象は、まだ議席が確定していない選挙区の中で番号の一番小さい選挙区です。

議長はその選挙を仕切り、投票カードを持つ全プレイヤーは時計回りに投票を行わなければならない。

Despatch Boxカードによって補欠選挙が行われることもある。

選挙の結果で各党の獲得議席に変動が起こったときは、議席を失った党からconstituencyカードをもらい、その駒に対応する自分のペグを差し替えるだけなので、そのMPは自分の選挙区には戻らない。

DespatchBoxカードによって開催される補欠選挙は、その選挙区で議席が確定している時のみ適用される。MPのマジョリティが1000未満になった時は補欠選挙が直ちに行われる。この時は、現在の議席を持つ党から投票を始める。

Movement around the board:

各ターンにプレイヤーは自分の党の一番高いマジョリティと同数分、自分の好きなＭＰをひとつ移動してもかまわない。（マジョリティが３０００の時は３マスを示す）

Example:

保守党は選挙の終わりに次に議席を獲得していた。

選挙区            過半数

------------------------------------------

Mid Ulster     

2000

New Forest     

5000

Saffron Walden  
6000

At.Albans          
9000

それ故、保守党は自分のＭＰ１人を毎ターン９マスまで移動することができる。

移動は、タテ・ヨコ・ナナメ全てＯＫで組み合わせ自由です。

全ての移動は議会(chamber)のまわりのメインコンコースを横切らなければならない。

駒(Pieces)は外周のエリアから別のエリアへの直接の移動はできない。

例えば、Jarrow選挙区№3から隣接する図書館に移動するには2マス必要です。

更なる制限は、全ての移動は時計回りに移動することです。つまり、DiningRoomからChamberへの最短ルートは、隣のOppositionBenchesに入る（８マス）事です。

一番直接的なGovernmentBenchesの隣に入る方法は時計回りで無い事ですが、それは許されない。

MPは他人の駒を超えても良いが、同じマスに入る事はできない。部屋かActionSpaceに入ったら移動は完了です。つまり、同一ターンに部屋に入って出ることはできない。

MPが、特定のマスを占領し続ける回数に制限はありません。

Limitation to Movement:
壁を示す赤い太線やDespatchBoxTableを通る事はできない。

一度に１つのActionSpaceは、4人のMPまでしか入ることはできない。

MPは例外を除き、Chamberに入ることはできない。

a)議長に会いに行く時(補欠選挙を開催する)

b)下院で採決を行う時

c)投票に参加する時

Chamber内での移動方向は自由ですが、一旦外に出ると、時計回りルールが即座に適用される。

Chamber内のMPは全て、同じ党の別のMPが入ってくる前に出なければならない。

ひとつ例外があり（Calling a Division）、MPはChamber内のある場所から別の場所へは直接移動できず、メインコンコース経由で移動しなければならない。

To obtain a bill:

少なくとも4人のMPを持つプレイヤーには法案を獲得する資格がある。その人は、自分のMPを動かし、"Treasury Solicitor"に行き一番上のカードを取る事で法案を集める事ができる。

ここにアクセスするには、選挙区№18と32の間のコーナーにあるライトグレーのエリアを経由する。

このマスには、MPの入場数に制限はない。プレイヤーはどのステージにおいても、保有できる法案はひとつだけです。

一旦法案を獲得すれば、たとえMPが4人以下になったとしても、保持し続ける事ができます。

To pass a bill into law:

法案がRoyal Assentを受け取る(法律が可決すること)ためには、３回の読会を通過する必要があります。

読会は下院で承認するための法案のプレゼンテーションです。

第１回読会：法案が発表されたプレイヤーは単独政権か与党内小政党でなければならない。プレイヤーは結果として起こる下院での採決に勝たなければならない。

第２回読会：第１回読会を獲得しているプレイヤーが全てのＭＰを異なる部屋に配置する事に成功したなら、この第２回読会は自動的に獲得できる。これは、Committee Rooms,Dining Room,Press Gallery,Library,Stranger Gallery,Central Lobbyを表す。

一人しかMPのいない政党は、上記部屋のいずれかにMPを動かせば第２回読会を獲得できる。

MPが７人以上いる党は、どこかの部屋では２人以上配置する必要があるでしょう。

第３回読会：は第１回読会とほとんど同じですが、単独政権でなければならない。

Calling a division:

採決(Division)は、下院で投票を行うときの専門用語です。

採決は政権与党によってのみ召集され、第１、第３読会が成功しようかしなかろうが、決定するためにただ一人で行使される。

採決は政権与党が、そのプレイヤーの通常のターンにChamber内のDivisionBellにMPの一人を動かす事によって召集される。

政権与党は、それから自分のMPを好きなだけ（DivisionBellにいるMP含む）GovernmentBenchesに各MP毎、最大のMajorityの数だけ動かすことができる。

benchに描かれた座席は、移動の時には、それぞれ１マスとカウントする。

MPは内閣のイスには座る事はできず、一旦座ったら変更する事はできない。

野党側プレイヤー（政権者の左隣の人）は自分の手番に自分のMPを同様に移動力を用いて野党側のベンチに座ろうとします。

野党側の出席は強制ではなく任意です。直近に発生した政権交代時等の理由で採決時に野党のMPがGovermentベンチに座っていることがある。

その時は直ちに自分の選挙区に戻される。

議長は、それから読会を通すべきか廃案かを決める。

もし、首相と閣僚を含む与党側のベンチに座っている議員数が、野党のそれを上回っている時、読会は通過です。もし、野党の数が与党と同数かそれ以上なら、読会は失敗です。

Coalition:

連立を組む唯一の目的が1回目の読会を通すことです。

連立は、既に政権与党である党とその時連立内にいなかった野党とで組まれる。

該当する党は、連立を計画するだろう。連立はいつでも合意され、DivisionBellに永久的に立っている弱者連合の首相によって他者に発表される。

この駒は採決時には投票に参加できない。

連立内の政権与党だけが通常の手順に従い、採決を宣言できる。政権与党のMPが最初に移動し、他の連立政党が続いて移動する。

両党が与党席に座る。続いて野党のMPが政権与党の左から順に移動する。

もし、読会に失敗しても、両党が合意し、与党が権力を持ちつづける限りは連立を継続しても構わない。

政権交代が起こった時はいつでも連立は自動的に解消されます。

Benefits resulting from the successful readming of a bill:

政権与党が人の手を借りずに第一回読会を通した時は、大蔵大臣(CE)と外務大臣(FS)を獲得する。

政権与党が連立で自分の法案を第一回読会で通した時は、大蔵大臣(CE)しか獲得できない。

政権与党が連立で第一回読会を通すのに協力した少数派与党はCEと5つのVoteCardを得る。

政権与党が連立で少数派与党の法案を第一回読会で通すのに協力した時は、5つのVoteCardを得る。

第２回読会を通過した時は、内務大臣(HS)を得る。

Prime Minister and Cabinet Ministers:

これらの場所には、彼らの所属する政党が政権を取っている時のみ座っている。もし、政権交代が起こったら、彼らはボードから除去され、プレイヤーによって後の使用のために保持される。

彼らはボード上を移動することは許されておりませんが、採決の時、まれに与党の特別席としてカウントされることがあります。

Collect Vote Card:

自分のMPを対応する場所に移動させることにより、将来の補欠選挙に備えて投票カードをとることができる。プレイヤーが何枚の投票カードを持っているかは、公開情報です。

Change Vote Card:
自分のMPを対応する場所に移動させることにより、投票カードを交換することができる。

この時は、不要なカードを山の一番下に裏向きに入れ、一番上のカードを取ります。

Increase Majority:
この場所を訪れたMPのマジョリティが2000増加する。

全プレイヤーは"State of the Parties"の欄を修正します。

Collect Despatch Box Cards:
自分のMPを対応する場所に移動させることにより、DispatchBoxから対応するカードを取り、全プレイヤーに大声で読み、指示に従う。

カードは表向きに山の一番下に入れる。裏向きのカードが全て枯れたら、議長はシャフルする。

カード引きは義務ではないが、自分の地位の向上をもくろむプレイヤーによって、頻繁に引かれるカードです。Despatch Boxカードは一目瞭然ですが、２枚の特殊カードは説明が必要です。

a)Chiltern Hundreds(辞職願提出)

その駒とConstituencyカードは、対応する場所に移動し、次の総選挙まで参加することはできない。

b)Discussions

カードの指示でMPは、どこかの場所に移動し、特定の党のMPと協議する事を命じられる。

もし、移動したMPの党を指定された時は、２番目の任意のMPを送り込まなければならない。

Subsequent general elections:(解散総選挙)

勝者が決まる前に全ての32の選挙区が確定する事はあり得ます。

この事態が起こったなら、№32の最後の選挙区(Liverpool Mossley Hill)の補欠選挙後、

10分間(議長がタイマー係になる)の総選挙が行われる。

全てのMPとVoteカードを議長に返し、解散総選挙を開始する。

獲得した法案、読会、大臣ポストは保持する。

この総選挙の開催については、理論的には制限がありません。

※№32の選挙区が確定する度に、解散総選挙が行われる。

Elimination from game:

プレイ中、全てのMPを失ったプレイヤーは、解散総選挙まで参加できない。

獲得した法案、読会、CabinetMinistersは保持できる。

MPの無いプレイヤーは、補欠選挙に参加して投票することはできる。

議長の判断で、最初の総選挙の時にMPを全くもてなかったプレイヤーに対して、Voteカード不足のために空席となった選挙区を与えても良い。

これは、不安定な議席として扱われ、マジョリティは1000です。

Hints on Strategy:

このゲームではダイスは使用せず、運の要素といえば、DespatchBoxカード位です。

以下に初プレイの人のための戦略を記します。

Voting at the general election:

投票は秘密裡に行われるため、特定の選挙区において必ず勝てるという保証はありません。

最後の手番プレイヤーは他人のカード枚数がわかるので、予測しやすいですが、個々のカードが5000なのか15000なのか、はたまた1000なのかは不明です。

1000のカードを複数プレイするのは、ブラフとして有効です。

一般的に小さい数の選挙区に集中的に投票するプレイヤーはMPの数は少ないですが、majorityは高いため、ボード上を迅速に移動できる。

投票を各選挙区にまんべんなく行った場合は、より多くのMPを獲得できますが、移動力は少なくなります。プレイヤーがどのような戦略をとろうとも、少なくともひとつの選挙区で勝つことが重要です。

Play:

総選挙が終われば、プレイヤーは各政党の力関係や弱点などがみえてきますので、それに応じた戦略を立てる必要があります。以下にありそうな例を示します。

a)マジョリティの低い小政党。

このプレイヤーは生き残りに集中すべきです。MPのマジョリティを上げて、補欠選挙に勝ち、移動力を上げます。このプレイヤーはDespatchBoxを集めることに専念し、自分の地位を上げることが負けにくい方法です。

b)マジョリティの高い小政党。

このプレイヤーはVoteカードを集めて自分の地位を早く高めることです。

そして補欠選挙で政党の拡大を図ります。この小政党は連立を組むために与党に充分なマジョリティを与えるでしょう。

小政党が連立に入る事のメリットはかなりあり、連立参加のオファは熟考に値するでしょう。

c)4MP以上の中政党

このプレイヤーは不運なDispatchBoxカードにより、MPを減らされる前にできるだけ早く法案を獲得するべきです。大きなマジョリティを持たないこのプレイヤーは、安全なプレイを心がけます。ボードを着実に周回し、投票カードを集め、マジョリティを増やし、与党を結成するのに必要な選挙区を補欠選挙で獲得できることを願います。

d)大政党

これは与党であることを意味します。それ故、このゲームで一番権力を握っているプレイヤーです。

何度でも法案をすばやく獲得し、第１回読会を試みる。もし成功を確実なものにするために別の党との協力が必要なら、まだ充分に強くない。

与党プレイヤーは、自らがいかに孤独であるかを思い知らされるでしょう。なぜなら、他のプレイヤーはライバルを排斥するために野党で結党して政権をとるべく方法を模索しているからです。

プレイヤーは採決に勝つためには、充分なマジョリティがなくても、対抗する勢力が物理的にベンチに座れなければ構わないことを認識すべきです。ですので、全ての党はゲームを通じてMPの配置に注意すべきです。

General Tactics:

ゲームに勝つ最大のカギは補欠選挙です。補欠選挙を通してのみ、野党は勢力の拡大が図れる。

補欠選挙で拡大したMPにより、与党の任務はより難しくなっていく傾向にある。

投票カードはゲーム中は最も重要なカードであるため、取れないように妨害されている間、常に獲得しようと機会をうかがっている。カードを取れないよう妨害をするためには、"Collect Vote Card","Collect Despatch Box Card"のマスに4MPで占領する事で可能になります。

正式な連合が与党と共にのみ形成される間、野党が非公式の連合を作り、与党を妨害したり、短期的な思惑で共闘するのを止める手段はない。ひとつの例が、小政党が共闘して与党がCollectVoteCardとCollectDespatchBoxマスに入るのをブロックすることです。

投票カードがなければ、与党は補欠選挙に参加することができず、小政党が追加の議席を獲得し、その結果として政権交代が起こります。ただ、この共闘の協定はモラルの範疇にあるということを理解しておくこと。裏切りに注意しましょう。プレイヤーは投票カードの数を隠してはいけないので、これは補欠選挙の時に戦略的に活用できる。

２枚以上の投票カードを持つプレイヤーがいない間、補欠選挙を実施すれば、彼は投票カードを持つ唯一の政党になる。次のターンに少なくとも、17000のマジョリティを持っていると仮定すれば、議長席からMPを移動させ、メインコンコースを回ってすかさず元に戻ってきます。

今や唯一の投票カードを持つプレイヤーなので、反対者の無い２回目の補欠選挙に勝つことができるでしょう。

Summary:

富める者がより強力になり、弱いものがジリ貧になる大多数のゲームと異なり、Westminstrtでは、幸運の風が吹くことは、良くあります。

最小の政党でも希望はあります。

<Despatch Box Card>

1.Visit Salford East to make a speech.

If the seat is Marginal its party loses Two Vote Cards.

Salford Eastに行き、スピーチをする。

もしその議席が不安定な議席なら、その政党は2枚の投票カードを失う。

2.Failure to hold enough constituency"surgeries".

Return your largest Vote Card,showing it all players.

選挙区で充分な面談を行うことができなかった。

一番多い投票カードを全プレイヤーに公開した後に戻す。

3.Press scandal over your personal affairs.

Reduce the majority in Two of your constituencies(your choice)by 2,000 votes each.

スキャンダル発覚！

任意の自分の選挙区２箇所で2000票ずつmajorityを減らす。

4.Fail to respond to Party Whip.

Reduce the majority in One of your constituencies(your choice)by 7,000 votes each.

院内総務の対応に失敗

任意の自分の選挙区１箇所で7000票ずつmajorityを減らす。

5.Made chairman of Royal Commission on Capital Punishment.

Collect One Vote Card.

死刑制度の王立委員会の議長に選ばれる

VoteCardを１枚とる

6.City scandal over Directorships.

Return your largest Vote Card,showing it to all players.

市の職員のスキャンダル発覚

一番多い投票カードを全プレイヤーに公開した後に戻す。

7.Royal visit to the Principality.

All Welsh M.P.'s return to their constituencies.

国王のウェールズ訪問

全ウェールズのMPは、彼らの選挙区に帰る。

8.Intense national feeling in Scotland.

All Scottish M.P.'s return to their constituencies.

スコットランドで、国民感情が高まる。

全スコットランドのMPは、彼らの選挙区に帰る。

9.Visit Mid Ulster for an interview on Local Radio station.

If your party holds this seat,increase its majority by 2000 votes.

If not,collect One Vote Card.

ローカルラジオ局のインタビューでMid Ulsterを訪問する。

もし、ここに議席があれば、マジョリティを2000増やす。

もしなければ、投票カードを１枚引く

10.Proceed to Dining Room.

Labour Party must send one M.P. of his choice to join you a discussion on 

House of Commons catering.

Neither M.P. may be moved on his party's next turn.

食堂に行く。

労働党（Labour Party）はMPをひとり出前について議論するため、食堂に行かなければならない。

次のターン労働党のこのMPは、移動することができない。

11.Appointed to Shadow Cabinet post.

Collect One Vote Card(does not apply if you are in government) .

影の内閣のポストに任命される。

投票カードを１枚引く（もし、あなたが、政権与党なら、対象外）

12.Make excellent Maiden speech.

Collect One Vote Card.

素晴らしい初演説を行った。

投票カードを１枚引く

13.Proceed to Press Gallery.

Liberal Party must send one M.P. of his choice to join you for discussion on Old Age Pensions.

Neither M.P. may be moved on his party's next turn.

記者室に行く。

自由党（Liberal Party）はMPをひとり時代物のペンションについて議論するため、記者室に行かなければならない。

次のターン自由党のこのMPは、移動することができない。

14.Proceed to Strangers Gallery.

S.D.P Party must send one M.P. of his choice to join you for discussion on Home Office Law and Order.

Neither M.P. may be moved on his party's next turn.

来客室に行く。

社会党（S.D.P）はMPをひとり、法律と注文の事務所報告について議論するため、来客室に行かなければならない。次のターン社会党のこのMPは、移動することができない。

15.Visit Great Yarmouth to make a speech.

If your party holds this seat,increase its majority by 2,000 votes.If not,collect One Vote Card.

スピーチで"Great Yarmouth"を訪問する。

16.Proceed to Library.

Independant Party must send one M.P. of his choice to join you for discussion on Defence Budget.

Neither M.P. may be moved on his party's next turn.

図書館に行く。

無所属（Independant Party）はMPをひとり、防衛費について議論するため、図書館に行かなければならない。

次のターン無所属のこのMPは、移動することができない。

17.Mediate successfully with Unions over proposed strike action.

Collect One Vote Card.

労働組合とのスト交渉が和解した。

投票カードを１枚引く

18.Proceed to Central Lobby.

Communist Party must send one M.P. of his choice to join you for discussion on North Sea Fishing limits.

Neither M.P. may be moved on his party's next turn.

中央ロビーに行く。

共産党（Communist Party）はMPをひとり、北海漁業領域について議論するため、中央ロビーに行かなければならない。

次のターンこのMPは、移動することができない。

19.Receive Knighthood for serices to Local Government

Collect One Vote Card.

地方自治に貢献。爵位を受ける。投票カードを１枚引く

20.Proceed to Committee Rooms.

Conservative Party must send one M.P. of his choice to join you for discussion on Nato missile base.

Neither M.P. may be moved on his party's next turn.

委員会室行く。

保守党（Conservative Party）はMPをひとり、NATOのミサイル基地について議論するため、中央ロビーに行かなければならない。次のターンこのMPは、移動することができない。

21.Appointed Privy Councillor.

Collect two vote cards.

枢密顧問官に任命される。投票カードを2枚引く

22.Head overseas delegation to Third World country.

Collect two vote cards.

第三国への海外派遣団長になる。投票カードを2枚引く

23.Appointed Lord Privy Seal.

Collect two vote cards.(does not applies only if you are the Government)

枢密顧問官に任命される。

投票カードを2枚引く(政権党でないなら)

24.Your firstParty Political broadcast on television is warmly received.

Collect two vote cards.

ＴＶ政権演説が好意的に受け止められた。投票カードを2枚引く

25.Ward Boundaries changed.

The M.P. with your largest majority takes The Chiltern Hundreds

区の境界線が変更になる。一番マジョリティの高いMPは、辞職する。

26.By-Elections at all Marginal Seats

全ての不安定な議席は補欠選挙を行う

27.Death of sitting M.P.

By-Election at The Wrekin

MPが死亡。Wrekinにて補欠選挙

28.Visit United Nations in New York.

Proceed to Central Lobby and pair off with any M.P. of your choice.

Both M.P.'s remain there until after the next Division.

ニューヨークの国連を訪問。

中央ロビーに行き、任意のMPを呼ぶ。両MPは、次の採決が終わるまで、そこに残る。

29.Promotion to the House of Lords,for services to industry.

By-Election at The Derby North

産業への貢献により上院に昇進。The Derby Northにて補欠選挙

30.Opinion Poll predicts large swing in your favour.

Collect two vote cards.(does not applies only if you are the Government)

世論調査では、優勢が伝えられた

投票カードを2枚引く(政権党でないなら)

31.Annual Party Conference More than half your party meet at Brighton.

Move the appropriate number of M.P.'s of your choice to this constituency immediately.

Cannot be moved next turn.

あなたの政党の半数以上がBrightonでの恒例定期懇親会に参加

必要な数のMPをBrightonに集結させる。

これらのMPは、次のターン移動不可

32.Visit Birmingham Selly Oak to announce party plans to "revitalise" the West Midlands.

If your party holds this seat,increase its majority by 3,000 votes.If not,collect One Vote Card.

West Midlands州の再生のための党案を発表するためBirmingham Selly Oakに行く。

もし、この選挙区の議席があれば、マジョリティを3000増やす。なければ、投票カードを1枚引く

33.Ill health causes you to miss three line whip.

Return your largest Vote Card,showing it to all players.

病気のため、採決開始の報せをミスする。

最大の投票カードを全員に見せて返す。

34.Private Member's Bill fails.

Return your largest Vote Card,showing it to all players.

議員立法に失敗する。

最大の投票カードを全員に見せて返す。

35.Unemployment rises sharply.

Reduce the majority in One of your constituencies(your choice)by 4,000 votes.

失業が深刻になる。

自分の任意の選挙区のマジョリティを4000減らす。

36.Constituency Party loses faith in sitting M.P.

Present this card to the player of your choice,who must reduce his largest majority by 5,000 votes.

選挙区のパーティで議員が信頼を失う。

このカードを任意のプレイヤーに対してプレイし、その人の党の最大のマジョリティから5000票減らす。

37.Stopped by Police after constituency party.

Go to the constituency of your largest majority and reduce its majority by 3,000 votes.

選挙区のパーティの後、警官に呼び止められる。

最大マジョリティの選挙区に行き、マジョリティを3,000減らす。

38.The M.P. with your largest majority is convicted of Felony.

He must take The Chiltern Hundreds.

最大マジョリティの議員が重罪で訴えられた。

彼は辞職しなければならない。

39.Election to post of Speaker

By-Election at Harrow East.

選挙の案内

Harrow Eastで補欠選挙。

40.'Father of the House' retires on medical advice.

By-Election at Hornchurch.

下院の最古参議員が医者のすすめで引退。

Hornchurchで補欠選挙。

ローカルルール：必要に応じて下記のルールを採用しても良いでしょう。

正直、３回目の読会を通すのはかなり難しくゲームが冗長する恐れがある。よって移動力制限を設ける
①最大移動力継承の撤廃
各ＭＰは自分のMajorityしか移動できない
②最大移動力制限
各ＭＰは１０までしか移動できない。移動力は他のＭＰに振り分けても良い。
但し、アクションは１つしかできない。
※②のルールは採決時は無視する。
③解散総選挙の撤廃

無くても良いでしょう・・・。Chiltern Hundredsについては、次の補欠選挙でみそぎ選挙を行うものとします。
2005/11/23 上野　宏之訳（railway@pas.netlaputa.ne.jp）









