Square Mile
2～４人　$100000でスタート。

他者と競争して、土地に様々な施設を建設し、資産価値を高めていき、最もうまく立ち回った人が勝ち。

Game Components
    * 1 Game board

    * 25 Black Boundary markers (snapped into the board

    * 16 Planning cards

    * 24 Zonning Cards (A-X)

    * 1 Value Card

    * 5 Pawns of each Color (Green, Red, Blue, Yellow)

    * 2 strips of railroad card

    * 16 bridge

    * 36 Roads

    * 18 subdivisions

    * Money: 25 each of 1000s, 5000s, 10,000s, 50,000s, 100,000s

    * pad of paper

    * 20 tract cards (including)

          o 5 industrial ($12k)

          o 5 apartment ($15K)

          o 8 house ($10k)

          o 1 church ($10k)

          o 1 Shopping Center ($15k) 

    * 21 buildings

          o 5 Appartment buildings

          o 5 Factories

          o 9 housing tracts

          o 1 school

          o 1 church 

Rules Summary
ゲームの準備：

1.ゲーム盤は１６の区画に分かれ、境界には黒いマーカーがある。

2.Planning Card:

１６枚あり、各区画に対応。各カードには、異なる暗いスクエアが１つあり、鉄道や道路（太線）が記されている。

3.Zoning Card:

小さい色つきのタイル。ゲーム中、各区画が何のゾーンかを示すために使用される。

4.Value Card:

ゲームのリファレンス

5.ピラミッド駒：

各色毎にプレイヤーに５つ配る。

6.RAILROAD

白と黒の縞々の線２つ。

7.ROAD/BRIDGE

Value Cardに記載。

8.SUBDIVISION

Value Cardに記載。道路が建設された後に使用される。

9.トレーには、その他、お金やシート、TRACT CARDが入っているが後述する。

10.BUILDING

TRACT(土地)がSUBDIVIDED(分譲)された後に使用される。

ゲームは２つのステージに分かれている。

Planing Stage:各プレイヤーが協力して土地を区画する。

Development Stage:道路や建物を建設してお金を稼ぐ事を競います。

ゲームの目的は終了時、一番多くのお金を稼ぐことです。

PLANNING:

プレイヤーはゲーム盤に鉄道を配備し、工場・学校・ショッピングセンター・アパート・教会のための土地を区画する。

1.Planning Cardをシャフルして、裏向きにして置く。

2.各プレイヤーは手番にカードを１枚ひき、ゲーム盤を構成していく。

3.鉄道：１番最初に引いたカードが鉄道の場所を示す。カードに書かれた場所に２つの鉄道シートを並べる。

　鉄道が走る場所の中央に４枚の赤いIndustryカードを置く。

4.学校：２枚目のカードの暗い場所が緑の学校カードです。その横・縦に隣接する場所にタイルが置かれていなければ、緑のＨＯＵＳＥカードを置く。もし、引いたカードの暗い部分が工場地なら、別のカードを引く。

5.ショッピングセンター：３枚目の暗い場所がショッピングセンターで、隣接がアパートです。

6.教会：４枚目が教会です。

7:未開拓地:残りは未開拓地となり、土地のオーナーが好きな施設を建てる事が出来る。但し、建設するためにはZONE CARDと一致しなければならない。
訳者注：建設予定地に支払う金額は、土地の値段の差額と考えられます。

　例）Industryなら$12,000-$8,000で$4000支払う。
8.各プレイヤーには１箇所土地を与えられる。各プレイヤーは１枚Planning Cardを引く。このカードの暗い場所が、そのプレイヤーの土地となる。自分のマーカーをボード上の区画に置く。

9.バンカーを決める。各プレイヤーに$100000（$50000x1,$10000x3,$5000x3,$1000x5）配る。

10.シークレットオークション：

　各プレイヤーがバーゲン価格で土地を手に入れるチャンスです。紙を用意し、欲しい土地で駒の置かれていない場所と入札価格を記入する。複数入札時は一番高い価格をつけた人がもらえる。

11.最初の道路建設：

  もう一枚Planning Cardを引く。太線が最初に引かれる道路の場所です。バンカーはその地区に道路をおく。もし、道路が河川を横切っている場合、橋をかける。各プレイヤーは、カードを引いた人から順番に道路を１つだけ置く。道路は以前に置かれた道と繋がっていなければならない。

訳者注：初期配置の道路はつながっている必要がありますが、後述する建設フェイズ時ではつながっている必要はありません。
Planning Stageサマリ
1.鉄道と産業を置く

2.学校と家を置く

3.ショッピングセンターとアパートを置く

4.教会を置く

・各プレイヤーは１枚カードを引き、自分の地区にする。

・オークションを行う

・カードを引いた人から順番に、無料で鉄道を１区画引く

development
ここからプレイヤーは建設業者になる。現在の資産（現金と土地）を持ってスタートする。

自分の土地を囲むために道路を建てる。囲った土地の中にsubdivisionを置き、その中にビルを建てる。

プレイヤーはこの"square mile"上で、各自の資産を売り買いし、一番多く儲けた人が勝者です。

土地を開発するにはお金がかかります。土地開発が進むと、市場価値が上がります。

最終的な土地の価格はオリジナルの約２０倍です。

開発ルール
１．プレイは時計回りに行う。各プレイヤーは別のPlanning Cardを引き、一番大きな数字のプレイヤーから始める。

２．各ターンは３つのパートに分かれる。売却・建設・購入で、この順番は不変です。

３．売却：土地開発をするために、自分の別の資産を銀行に売っても良い。

　価値は市場価格で固定です。たとえば、宅地用区画は$10000,そこに道路が２つ存在するなら、$40000になる。つまり各道路は$15000です。

　

４．建設：建設は３つのステップに分かれている。

　　１：道路　　２：分譲（subdivision）　３：ビルの建設　　です。

　　各プレイヤーが選択できるのは、上記のいずれかです。複数選択できません。
    a)道路　土地を囲むためにプレイヤーは銀行から道路／橋を購入し、土地のまわりにある境界線の間に置く。

　　道路は、境界線のところに差し込む。川が流れているところは、橋を架ける。

　　道路は$10000、橋は$15000です。資金に余裕がある限り、いくつ購入しても構わない。

　　４方全て道路で囲まれたら、分譲可能状態となり、どの用途の土地であるかにかかわらず、

　　マーケット価格が$75000になる。

　　b)分譲　分譲地は全て囲まれていなければならない。１ターンには複数の分譲が可能。価格は各$25000。

　　分譲地は、どの用途の土地であるかにかかわらず、マーケット価格が$125000になる。

　　沼地(swamp)のオーナーは、分譲には、更に$5000必要。

    c)建設　ビルを建てるには、分譲されていなければならない。複数のビルを建てる事が可能。

　　もし、その区画に建設用途が確定している時(be zoned)は、その建物しか建てられない。

　　例えば、学校は"school"、アパートは"apartment"のようにです。

　　バンカーは全ての予約された建物はキープしておかなければならない。

　　予約されていない土地には、好きなビルを建てられる。

　　　注意）１つの土地に建てられるビルは１つだけです（例えば、house and churchには、churchを使って建てます）。

　　建設費は$25000～$100000です。最終価値は$200000～$300000です。

　　また、このフェイズで選択できるステップは１つだけです。

５．購入：プレイヤーは他人によって保有されていない土地を購入できる。土地は建設済以外のいろんな状態であり得ます。プレイヤーは土地を選択して、競りに出し、競売者は少なくとも市場価格の値を付けなければならない。一番高い値をつけた人に渡る。競売者が負けた場合、競りに勝つまで別の土地を競りに出しても良い。この時、競り勝った人は、そのターンのオークションには参加できない。

　　

６．銀行：土地を購入したプレイヤーは銀行に代金を支払い、土地の上に自分の色の駒を置く。

　　　　　土地を売った場合、銀行はプレイヤーに代金を支払い、駒を取り除く。

　　注意）プレイヤーが自分の手番にできるのは、以下の３つのいずれかもしくは全てを、この順番通りに行う。
　　　　　　１．売却　２．建設　３．購入

７．土地が開発され建設された土地を銀行に売ったら、その土地はもうゲームから除外される。

　　ゲームは最後の未開の土地が購入された時に終了する。この土地の開発状況は関係ない。

　　プレイヤーは資産（土地の市場価格と現金）を合計し、一番多い人が勝ち

訳者注：オリジナルではゲームの終了条件が早すぎる気がします。
よって以下のルールでのプレイを推奨します。

・建物の建設された土地を売却した時のみゲームから除外される。

・所有者の誰もいない土地が無くなった時点でゲーム終了。
ゲームのヒント
　・プレイヤーは資金を他人に見せるべきではない。

　・プレイヤーが道路を建てるのは、隣接する相手にも恩恵を与える事になるので、交渉して建て合うのも良いでしょう。

上級ルール
　　Tractカードを使用する事で、より変化に富んだゲームが楽しめます。

　　１．ゲーム開始時、Tractカードをシャフルして裏向きにして置く。

　　２．各プレイヤーは手番に山から１枚めくり、好きな場所に置く。

　　３．川は全て接続するように置かなければならない。

　　４．カードの向きは任意です。

　　５．川は端に接続しており、これを妨害するような置き方は出来ない。

　　６．川の両端が端に接続したなら、それ以上の川カードは使用されない。

　　７．もし、上記のルールの制約で、カードをおく事ができない場合、別のカードを引く

　　８．再度引いても置く事ができない場合、ボードから１枚カードを取り除き、山をリシャッフルし、

　　　　カードが置けるまで引き続ける。

　　９．１６枚のカードが埋まったらゲーム開始
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