Seaside Frolics
Introduction
2-6人プレイ。できるだけ多くの名所を訪問し、ポストカードを集めていきます。名所についての情報は、それぞれのポストカードの裏に書かれている。ゲームは３つのステージに別れている。

1.Journey

Home Sweet HomeからSeaviewHotelまで

2.Resort

Shrimpton On Seaで名所訪問してSeaviewHotelに戻る。

3.Return

SeaviewHotelからHome Sweet Homeまで

３つのステージが終わって、一番得点の多いプレイヤーが勝ちとなる。

Contents:
1 Playing Board（ゲーム盤）
1 Display Box（ポストカード展示ボックス）
6 Coloured Character（プレイ駒）
252 Postcards（ポストカード）
20 Sixpenny Coins（６ペンス銀貨）
24 Penny Coins（１ペニー銅貨）
1 Dice

移動方法について
ダイスを振った時、プレイヤーには３つのオプションがあります。前に進む、後ろに進む、その場所にとどまる、のいずれかを行います。もしプレイヤーが６を出したらもう一投でき、２つの目のどちらを先に使うか決めることが出来る。これ以上の柔軟な移動はお金を使うことです。プレイヤーは１ペニーで１マス調整できる。スクエアに入れるのは、１人だけです。他の駒を飛び越える事は可能です。
訳者注：移動が丁度のマスだった場合の対処法が不明。同じマスに入っても良いルールでプレイする手もありそうですが、敢えて行うなら手前で止まるでしょうか。

時計
時計はこのゲームの大きな特徴です。時計はゲームにリアリズムをもたらす。各プレイヤーがダイスを振った後、１時間進む。一日は、８時に始まり、午前０時に終わる。

硬貨
各プレイヤーには１日に６ペニーコインを２枚もらう。これは名所見学,Tramcar(路面電車),ダイス目調整に使われる。使わなかったペニー毎最終スコアから５ポイント差し引く。

名所見学
名所見学を行うには、白い矢印のエリアに止まる必要がある。プレイヤーはそれから絵のところに移動し（必要なら）入場料を支払いポストカードを受け取る。もしプレイヤーが、その名所の見学をしたくないなら、次のスローまで矢印のところでとどまっていても構わない。出る時は、グレイのマスを経由して退場する。名所は何回訪問しても構わない。黒い矢印は一方通行を示す。

注）白い矢印のマスから名所の絵がかかれた場所への移動には、移動力は消費しない。
それぞれの名所カードに書かれた菱形のマーク内の数字が、必要な資金です。
Bonus Points

各名所は、何らかのグループに属している。プレイヤーがこれらのグループを全て揃えたらボーナス得点がもらえる。その詳細はボード右上のBONUS POINTに書かれている。
Station
駅はJourneyとreturnのステージにHOMETOWNとSHRINPTON間の移動で利用される。移動は駅から灰色の矢印経由で軌道を通り、黒色の矢印で完了する。Resortのステージには駅に入ることは出来ない。

注）駅に着いた時、カードをめくり、そのカードの指示に従う。（カードがMOVE DIRECTだった時、即、黒矢印の手前まで移動し、次のターンに矢印の先にあるマスからカウントする）
Forecast card
このカードはShrinptonの主要な興業の翌日の入場時間を決めるカードであり、毎朝一日の始めには、このカードがめくられる。プレイヤーが"F"の場所に止まったら、その名所に入る前に、その日のForecastCardに書かれた内容が適用される。時計の針がカードに書かれた範囲内の時は、プレイヤーはその名所を見学する事ができる。
Surprise Card
プレイヤーが"S"のマークに止まったらSurpriseカードをとり、ダイスを振り、カードに書かれた指示に従う。これは強制です。もし、名所見学を指示された時は、入り口まで行く。入るかどうかは任意です。必要に応じて、入場料を支払う。使用したカードは山の下に戻す。

Tramcar（路面電車）カード
"T"のマークに止まったら、２つの選択肢があります。無視するか、３ペニーでtramcar cardを買う

かです。購入したら次のターン、空いている好きなTのところにコスト０で移動してから、通常の移動を行う。このカードは１日限りですが、プレイヤーが再度Ｔに止まったら何度でも利用できる。使用したカードは山の下に入れる。

ゲームの準備
全てのポストカードが展示ボックスに入っている。Forecast,Tramcar,Surpriseカードが対応するところに置かれ、一番上のForecastカードが表向きに置かれている。各プレイヤーはコマを選びHomeSweetHomeの赤いマスに置く。プレイヤーに現金６ペニーコインが２枚支給される。時計をゲーム開始時間である、朝８時にセットする。ダイスを振って一番大きな目が出たプレイヤーがスタートプレイヤーとなり、時計回りに進める。

ゲームの開始
Journey PHASE
１日目は17 Roundから構成されます。8時に出発し、その日の目的は、HomeSweetHomeの赤いマスから出発して、午前０時までにSeaviewHotelの赤いマスに到着する事です。最初のターンにプレイヤーはダイスを振り、ダイス目に従って進める。初めの目標はBookingOfficeの白矢印のマスです。

ここに着いたら、絵のところに移動し、６ｐ支払ってPostcardを集める。Postcardの裏は鉄道の往復切符になっている。次のダイス目でプレイヤーは絵の場所から離れ、灰色矢印の出口経由で、鉄道マスに移動させ、そこから移動を開始する。
注）入退場は移動ではなく名所見学の一連の手順として行われる
一旦鉄道マスに入ったプレイヤーは、途中任意で鉄道内施設に立ち寄りながら、対応する駅（１か３）に進まなければならない。Hometownの駅に到着したプレイヤーはPostcardを受け取る。SHRINPTON ON SEA に到着する前にPostCardの裏を確認する。目的地への到着時間とカードの価値が書かれている。移動が完了した先にStation2と4がありますが、これは復路のための駅で、行きには入れません。次の目的地はSeaviewHotelです。直接行っても、活動してから寄っても構いませんが、重要なのは午前０時に着くことです。
Seaview Hotel
SeaviewHotelへの入館は空いている赤いマスに止まれば良い。他の活動と異なり、絵のマスに移動する事はない。ここに止まればPostCardをもらえる。丁度の目を出さなくても入れる。もしプレイヤーが真夜中までに到着できなければ、ポストカードはもらえず、ペナルティが課せられる。resortステージにはポストカードは集められません。最初の到着時のみです。

ペナルティ表
	ホテルからの距離（マスの数）
	ペナルティ
	出発時間

	21以上
	５時間
	 1pm.

	16～20
	４時間
	12am.

	11～15
	３時間
	11am.

	 6～10
	２時間
	10am.

	 1～5
	１時間
	 9am.


このタイムテーブルはJourneyとResortステージの両方でプレイ中に午前０時までにホテルにつけなかった時に使われる。ペナルティを受けたプレイヤーはホテルの任意の赤いマスに移動させて、次の日に備える。プレイヤーはペナルティが消えるまでホテルを出発する事はできない。

Summary
各毎日の活動において覚えておくべき事
１．時間のペナルティに注意
２．TramcarCardを戻す

３．時計を８時に戻す
４．現金の支給
５．Forecastカードを変える
６．全ての名所を覚えておく
リゾート
１日以上がここで時間消費されるが、利用できる時間によって変化する。８時にSEAVIEW HOTELから始まり（ペナルティが許せば）、目的はリゾートのアクティビティを訪れ、できるだけ多くのポストカードを集め、午前０時までにSEAVIEW HOTELに戻らなければならない。もしプレイヤーが０時までに戻れなければ、ペナルティー表が適用されます。
帰路
帰る日は、８時に始まり（ペナルティが許せば）、SEAVIEWHOTELの赤いエリアを出発して午前０時までにHOME SWEET HOMEの赤いエリアに到着しなければならない。各プレイヤーの帰路は往路のJOURNEYフェーズで購入したBOOK OFFICEのポストカードに書かれているのと同じ鉄道を利用する。SHRIMPTON ON THE SEAの対応する駅に到着した時、プレイヤーは別のSTATIONのポストカードを受け取る。HOMETOWNに戻るとき、BOOKING OFFICEに立ち寄ることは要求されませんが、時間が許すなら、アクティビティを回っても構いません。但し、目的はHOME SWEET HOMEに午前０時までに戻る事なので、それを忘れずに。
HOME SWEET HOME
HOME SWEET HOMEへの入場は、誰もいない赤いマスに止まることで可能となる。丁度の目を出す必要はない。到着したなら、プレイヤーは絵のところに移動しなくてもHOMEのPOSTCARDがもらえる。もしプレイヤーが午前０時までに到着できなければ、Homeのポストカードはもらえず、最終スコアからペナルティが差し引かれる。（ペナルティ表参照）
ペナルティ表
	ホームからの距離（マスの数）
	ペナルティ

	21以上
	25

	16～20
	20

	11～15
	15

	 6～10
	10

	 1～5
	5


もしゲームの終了時に金貨がまだ残っている場合は、１ペニーにつき５ポイント差し引く。
ゲームの終了
ゲームの終了時、全プレイヤーはポストカードに書かれたポイントを計算し、次の指示に従う。
１．追加ボーナス・・・ゲーム盤に書かれている
２．ペナルティによる減点・・・規定通り

一番高い得点をとったプレイヤーが勝ちとなる。

２００６年８月２５日 訳:上野　宏之(railway@pas.netlaputa.ne.jp)









