Santa Claus Is Comin’ To Town
Alan R.Moon and Han Heidema

(artwork by Doris Matthäus)
プレイ人数：３～４
イントロダクション
クリスマスイブです。Elfenbeinの小さな街は雪で覆われている。サンタが雪の中、道を探すのを助けるため、街の人々は、通りを掘り出し、自分の家への道を作った。人々は自分の家にプレゼントを運んでくれる事を、退屈しのぎに栗を暖炉であぶりながら待ち焦がれている。
全ての人々・・・やんちゃな子どもを除いてです。彼らはSanta Watching!という新しいゲームを見つけた。サンタもこのゲームを楽しんでいる。何故ならサンタは曲がりくねった小道を見つけた唯一の人物だからです。そして、子どもに見つかりそうになった時、サンタはいつも魔法を使います。
コンポーネント


ゲーム盤
  6

留守マーカー
 30

プレゼントカウンター
  1

大きなサンタカウンター
  3

大きな子どもカウンター
  1

小さなサンタマーカー
  3

小さな子どもマーカー


ルールブック
　1

通常のトランプ１組

ゲームの準備

ゲーム盤をテーブルの中央に置く。各プレイヤーは任意のスートのカードを１３枚とる。誰がサンタになるか決め、サンタにサンタカウンターとサンタマーカー、プレゼントカウンターを渡す。
他のプレイヤーは子どもになり、それぞれ子どもカウンターと各色の子どもマーカーをとる。
サンタの左隣の子どもは留守マーカーをボード上の任意の家に置く。以後時計回りに留守マーカーをサンタも含めて順番に置いていく。
各マーカーは同じ家に置くことはできない。また、マーカーを隣接する家に置いてはならない（留守宅の子どもは休暇中で、どこか別のところでプレゼントをもらう）。
３人ゲームの時は、もう１ラウンド留守タイルをおく。そのため４以上６以下のマーカーがボード上に置かれていることになります。

プレイヤーはボード上のどこから出発するか決める。各子どもは自分のカウンターを任意の家に置く。
複数の子どもが同じ家から始めても構わない。
全ての子どもがカウンターを置いた後、サンタが任意の家に自分のカウンターと、留守中でなければ、プレゼントカウンターを置きます。
ゲームの手順
各Ｒｏｕｎｄは以下の手順で進行します。
１）各プレイヤーは手札からカードを選択して１枚裏向きにしてテーブルに置く。全てが揃ったらカードをいっせいに公開する。
２）一番大きい数字を出したプレイヤーはプレイ順を決めることが出来る。このプレイヤーは自分を含め、誰が一番最初にプレイして、２番目は・・・というように告げていきます。各プレイヤーは各Ｒｏｕｎｄ１回しか手番はありませんが、パスもできません。もし、同点の場合は、一番小さいカードをプレイした人が権利を得る。それでも同点の時はサンタに権利があります。
訳者注：Web版とPDF版で２種類の解釈があります。ゲーム性を考慮し、Web版を採用しましたが、PDF版では、同点の時は、スコアの低い方に権利があり、更に同点の時は、サンタがどっちのプレイヤーにするかを決めています。

３）各プレイヤーはカードをプレイし、それに従ってポイントを得る。
４）もし、プレイヤーがカードを使い切ったらゲームは終わります。この状況になるまでゲームは続きます。
移動
どこまで移動できるかを決めるためにカードをプレイします。
子どもはストリート（通り）しか通れず、家は１マスにカウントします。
サンタは通りもパス（小道）も通れます。
Ａ～５までのカードは２つまで家を通れる。６－１０は３つまで家を通れる。もしサンタがJQKをプレイしたら、空を飛ぶことができ、好きな家に行くことが出来る。子どもが出した時は、バイクでジャンプする事が出来る。この場合、任意の方向に１マス進む。そしてそこから直線であれば好きなだけ移動できる。プレイヤーは少なくとも１マスは動かなければならない。同じターンに一度通った場所を通る事はできない。
得点計算

サンタがプレゼントカウンターや留守カウンターの無い家に移動する度、その家にプレゼントカウンターを置く。プレゼントカウンターを置く度に１点獲得。サンタは留守宅からスタートしない限り、ゲーム開始時１点から始める事に注意して下さい。
子どもがサンタのいる家に移動したら、サンタを見つけることができ、３点獲得。もしそれが、そのＲｏｕｎｄでサンタを見た始めての子どもの場合、その家のプレゼントをもらう（留守宅でない限り）。
その結果、子どもはプレゼントとして１点更に獲得し、サンタは１点減点になる。
もしサンタが子どものいる家に移動したら、その子どもは３点獲得し、プレゼントがあればそれも獲得する。もし複数の子どもがいる場合はサンタは誰にプレゼントをあげるか決める。もちろん、サンタは得点できない。
サンタは子どもにプレゼントを取られた家を再度訪問しても構わないが、配れるプレゼントは３０個しかありません。プレイヤーは得点の増減がある度、スコアトラックを操作することを忘れないで下さい。
ゲームの終了

１３Ｒｏｕｎｄ行い、全てのカードを使用したらゲーム終了。一番得点の多い人が勝ち。

2004/12/27   訳:上野　宏之(railway@pas.netlaputa.ne.jp)










