The Patrons of Venice
ゲーム概要
ルネッサンスの絶頂期、地中海はヨーロッパやアフリカ、アジアとの交易を行う船が行き来して活力があった。バルチック海からの大型船は、木材、ウール、鉄、麻を地中海に持ち込んだ。黒海からの船は絹や極東からのスパイスを運んだ。これら交易の中心は、この交易で富をなした商人一族たちが存在する“アドリア海の女王”こと、港湾都市ベニスです。
ベニスの商人一家の長として、あなたは商品を運ぶいくつかの船を持ってゲームを開始します。
これらの船からの収益を元に、あなたは地元で原料から贅沢品を作り地方貴族にそれらを販売するビジネスに出資します。他の一族と商品や不動産を巡って競争します。
内容物
・１：地図ボード
・５：プレイヤーボード
・４０：白チップ（１Gold）
・２０：赤チップ（５Gold）
・５０：プレイヤーキューブ（各色１０個：青、赤、緑、黄、茶）
・６９：原料カード（白）
・１８：工業製品カード（黄）
・１８：好意カード（紫）
・１０：製造ビジネスタイル（黄） 
・９：贅沢ビジネスタイル（紫）
・６：彫像タイル（緑）

地図ボード

ボードにはルネサンス期のベニスが描かれている。ボードの端の一方にはマーケットが描かれ、そこでプレイヤーは商品カードの売買を行う。ボードのもう一方の端には、パイレーツ波止場があり、そこでプレイヤーはプレイヤーの船からパイレーツに盗まれた商品を買います。
地図の中には、いくつかの文字が書かれた緑エリアがある。ここはCampiと呼ばれる中央市場です。
各Campoのまわりには、多くの茶色の長方形がある。これは、Campoに隣接する建物を表す。
ゲームの最中にプレイヤーはCampiに彫像タイルを置き、ビルにビジネスタイルを置くでしょう。
ベニスの街に属する彫像タイルは誰の所有物でも無い一方、全てのビジネスタイルにはプレイヤーの所有を示すキューブをその上に置きます。
ビルとCampoがお互いに端と端で繋がっている場合、それは隣接しているとみなす。
たとえば、Campo Dei Frariに隣接している４つのビルとCampo San Polo（そして２つのビルは両方ともCampiに隣接している）に隣接している６つのビルがあります。
２つのビルが同じCampoに隣接している時、それらは同じCampoにいるとみなす。
運河がマップ上描かれているが、これはゲーム上意味を持たない。つまり、それらは純粋に芸術的な目的で存在するだけです。

プレイヤーボード
各プレイヤーボードには矢印が書かれた３つの船が描かれている。プレイヤーは新しい原料カードを左端の船に置き、それらの商品をベニスにあるプレイヤーの港まで運びます。プレイヤーの船に積まれた原料の事を積荷と呼びます。積荷が港に到着したら、その上にプレイヤーのキューブを置きます。商品カードに書かれた数字はマーケットでの価値を示します。
船の下は原料の生産表になっています。この表には、商品を作るには、どの原料を生産したり、贅沢品が必要かが書かれている。例えば、キャンバスを作るには手札にHempが必要になります。同様に、贅沢なテントを生産するためには、プレイヤーは木材、絹、キャンバスが手札に必要です。プレイヤーがこれらの工業製品や贅沢品を作るためには、手札に対応するカードが必要なだけでなく、対応するビジネスタイルをボード上に所有している必要があります。プレイヤーボードの商品の絵は必要なビジネスタイルを示している。例えば、プレイヤーボード上の豪華なワゴンは、Wainwriteビジネスタイルのワゴンの絵と一致している。ビジネスタイルの数字は、ビジネスを始めるのに必要なコストを表す。
プレイヤーのボードにはプレイヤーが自分のターンに選択できるアクション一覧が全ての収入と支出のリストと同様に書かれている。
準備
・工業製品カードを対応するビジネスタイルと一緒にボードのそばに置く。
・高級ビジネスタイルを好意カードと一緒にボードのそばに置く。
・各プレイヤーはブレイヤーボードを取る。
・原料カードをシャフルし、以下の要領でプレイヤーに配る。
・各プレイヤーの手札に１枚（プレイヤーは他人に見えないように手に持つ）
・表向きに２枚、ボードのマーケットエリアに置く
・表向きに３枚、各プレイヤーボードの船の上に置く
もし、Grain（穀物）、ワイン、ペッパーがプレイヤーの手札かマーケットに配られた時は、それを新しい原料カードと交換する。もし、パイレーツが配られたら、それがどこであろうとも、新しい原料カードと交換する。残った原料カードで山札を形成し、ボードのそばに置く。
・各プレイヤーは１０金貨取る（１赤チップ、５白チップ）。残りの金貨は、ボードのそばの銀行に置く。
・２番目に若い人からプレイを開始する。
ゲームの開始
プレイヤーは時計回りに手番を行う。これは、ゲームが終了条件に達するまで続く。自分の手番が来た時、そのプレイヤーは、そのターンのLeadPlayerになります。このリードプレイヤーは、そのターンに全プレイヤーが行うアクションを決めます。
行うことが出来るアクションは以下の通りです。
１．船の荷物を予約する
商人はベニスに航海中の船の荷物を予約します。
リードプレイヤーから時計回りに、各プレイヤーは任意のプレイヤーの船から保管費とその積荷の上に自分のキューブを置く事で、積荷をひとつ予約しても良い。自分の船の積荷なら１Ｇを銀行に支払い、他人の船の積荷なら２Ｇをのプレイヤーに支払う。一度商品が予約された場合、他のプレイヤーによって予約される事はありません。
２．ベニスに航海する
船がベニスに向けて航海する。各プレイヤーの一番右端の船がベニスに入港します。その積荷は、海賊に盗まれるか、予約した商人に渡されるか、船のオーナーに購入されるか、船のオーナーによってマーケットで売られるかのいずれかです。
航海ターンには以下の４つのステップが発生します。

ａ．新しい積荷カードを引く。原料カードの山札からプレイヤー数と同じだけ原料カードを引きます。これらのカードを表向きにボードのそばに置く。これらが新しい積荷カードになります。もし山札に十分なカードが無かった場合、使用済みカードを再利用する。
ｂ．海賊。もし、積荷カードの中に海賊（Pirates!）カードが含まれていた場合、海賊は各プレイヤーの右端の船から積荷が予約されていない限り、積荷を盗みます。各プレイヤーの船から全ての予約されていない積荷をパイレーツ波止場に移動させます。予約されている積荷は、そのプレイヤーのボード上に残ります。場札からパイレーツカードを捨て、プレイヤー人数と等しい積荷カードが現れるまで、原料カードから補充します。
重要）もし４枚全ての海賊カードが捨て札にある場合、捨て札にあるカードを全て山札に混ぜシャフルする。

ｃ．積荷を降ろす。もし、右端の船の積荷が海賊に盗まれなかった時、そのプレイヤーは積荷を以下の要領で降ろします。
ｉ．その積荷にプレイヤーのキューブが載っていた場合、それを予約したプレイヤーに渡す。
受け取ったプレイヤーは無料で手札に入れるか、直ちにカードに書かれた価格でマーケットに売るかのいずれかを行います。
ⅱ．一方、キューブが載っていなかった場合は、降ろした積荷の所有者が、ｉ）と同様に、手札に入れるか市場で売るかを決める。
注意）もしマーケットで売られた商品が、Grain,Wine,Pepperだった時は、そのカードはマーケットに残らず、原料カードの捨て札に置かれる。
ｄ．新しい積荷を置く。右端の船から全ての積荷が降ろされたら、各プレイヤーは彼らの残された２つの積荷を右の船に移します。これで、左端の船は空になります。リードプレイヤーから始め、各プレイヤーは新しい積荷カードを選択し、左端の空船に置きます。
３．マーケットで商品のトレードを行う
商人たちは、マーケットやパイレーツワーフで商品の売買を行います。商品の売買は以下の２つのステップが順番に行われる。
ａ．売却。　リードプレイヤーから始め、各プレイヤーは順番に好きなだけマーケットに売ることが出来る。各商品の価値はカードに書かれている。商品を売る時は、プレイヤーは商品カードをマーケットに置き、商品カードの価値に相当する金額を銀行から受け取る。Grain,Wine,Pepperを売る時は、そのカードを商品の捨て札の山でなく、原料カードの捨て札の山に置く。
ｂ．購入。　売却が終わると、購入フェーズになる。リードプレイヤーから始め、各プレイヤーは手番にアイテムをひとつだけ、マーケットかパイレーツワーフから買うか、パスをする。パイレーツワーフの商品は１Ｇです。マーケットの価格は商品カードに書かれている。購入フェーズは全員がパスするまで続く。パスをしたプレイヤーでも、後から参加する事ができる。
４．ビジネスまたは彫像に出資する
商人たちのファミリーは、ベニスでのビジネスや彫像に出資する。新しいビジネスを始めるために、そのビジネスで必要な商品を所有する事で商人はそのビジネスに参入する事に真剣であるという事を行動で示さなければならない。彫像が建つ時、ファミリーは各彫像が以前のよりもより壮大である事を誇りにしている。
リードプレイヤーから始め、時計回りに各プレイヤーはベニスの街のビジネスや彫像に出資しても良い。ビジネスに出資するためには、プレイヤーは必ずそのビジネスを所有しているか、以下に示すビジネスで消費される原料を持っていなければならない。
ｉ．Draper（呉服商）かCanvaser（生地屋）ビジネスに出資するためには、それらのManufacturingビジネスタイルを既に所有しているか、自分の手札にある、Wool（呉服商）かHemp（生地屋）の原料カードを他のプレイヤーに見せるかのいずれかを行わなければなりません。
ⅱ．ぜいたく品のビジネスに出資するには、そのLuxuryビジネスを既に所有するか、手札に少なくとも贅沢品を作るのに必要な３つの商品の中から２つを持っている事を他人に見せなければならない。
訳者注）ぜいたく品出資時、３つ全て持っている必要はありません。

プレイヤーがビジネスに出資する要求を満たした時、銀行にビジネスの開始資金を支払い、ビジネスタイルを取り、それをマップ上の任意の空いているビルに置き、そのタイルの上に自分のキューブを１つ置き、そのビジネスの所有者である事を示す。ビジネスへの出資コストはビジネスタイルに書かれている。
ビジネスに出資するかわりに、プレイヤーはCampoの彫像に出資しても良い。彫像に出資するために、プレイヤーは銀行に彫像の建設コストを支払った後、彫像タイルをもらい、それをボード上の空いているCampoに置きます。最初の彫像を建設するには３Ｇかかります。それ以降の彫像は、３＋（ベニスにある彫像の数）Ｇです。
プレイヤーは同一ターンにビジネスと彫像両方に出資する事はできない。
５．ビジネスで商品を生産する
ビジネスでは、工業製品やぜいたく品を生産するために原料を消費します。顧客は彫像や好きなビジネスが集結する地区に描かれている。ゴンドラメーカーは商品をCampoの別のビジネスに運ぶ事によって、収入を得ます。
各プレイヤーは手番に好きなだけ商品を生産する事ができる。商品を生産するために、プレイヤーは手札にその商品を生産するのに必要な商品カードを持っていなければならない。そして、ボード上に対応する商品を生産するのに必要なビジネスタイルがなければならない。プレイヤーが生産することができる商品の数は、プレイヤーの手札にある商品カードとプレイヤーが保有している該当するビジネスタイルの数によって決まる。例えば、プレイヤーが３枚のＨｅｍｐを保有し、ボード上に２つのCanvaserビジネスタイルを展開している場合、２つしか商品を生産できない。なぜならビジネスの数が３つ無いからです。プレイヤーが商品カードとビジネスタイルを保有しているなら、同一ターンに複数の種類の商品を生産しても構わない。
消費した原料カードは原料カードの捨て札のところに置く。消費された工業製品カードは、工業製品カードの捨て札のところに置く。
プレイヤーが工業製品を作る時は、工業製品の山札からカードを引き、手札に加えます。ぜいたく品を作る時は、好意カードの山からカードを引きます。好意カードはプレイヤーの前に表向きに置かれるので、全員各プレイヤーが何枚ぜいたく品を持っているかわかる。
プレイヤーは更に商品を生産するとお金も稼げます。始めに、商品を生産する毎に以下に示す基本収入が得られます。
ｉ．ClothとCanvusの生産には収入は無い。
ⅱ．Wagon,Armour,Tent,Clothingの生産は、5G獲得する。
ⅲ．Gondolaの生産は、同じCampoにあるGondola以外のビジネスタイルの数が獲得できるＧＯＬＤの数に相当します。
注意）もし、Gondolaが複数のcampiに隣接している場合は、一番多くの収入を得られるCampoが選択される。
基本収入に加え、商品を生産する度にプレイヤーは以下にあるように、ボーナスを獲得することが出来る。
ⅰ．商品が生産されたビジネスの隣接するところに彫像があれば、+1G
ⅱ．同一Campo内で同じタイプで別のビジネスがあれば、+1G

各商品を生産する毎に、プレイヤーはどのビジネスタイルからなのかを決め、基本収入とそのビジネスタイルに関するボーナスを得る。同じビジネスタイルから両方のボーナスを獲得できる。
もし、プレイヤーが同じタイプから複数の商品を生産した時は、各商品は別々のビジネスタイルから生産されなければならない。

注意）どちらの生産ボーナスも１つのビジネスから複数回獲得される事はない。たとえば、もしビジネスが二つのCampiに隣接してそれぞれ彫像がを含んでいるとしても、プレイヤーがそのビジネスで生産する事による彫像ボーナスは+1Gだけです。同様にDraper（呉服商）ビジネスタイルが２つの別のDraperビジネスタイルとCampoを共有しているとしても、そのDraperは他のDraperと同じCampoを共有する事によるボーナスは+1Gだけです。
訳者注）同じタイプとは、同じ種類のビジネスタイルという意味です。Armor,Draper等。

ゲームの終了
３～４人プレイでは、プレイヤーが１２ポイント取ったターンの終わりにゲームは終了する。５人では１０点です。プレイヤーが所有するビジネスは１点です。彫像に隣接するビジネスは２点です。プレイヤーの前に置かれたぜいたく品は１点です。一番多くポイントを稼いだ人が勝ちになる。同点の時は、資金が多い方が勝ち。
ギルド（オプション）
生産フェーズの間、プレイヤーが必要な商品を持っているなら、他人のビジネスを使って工業製品や贅沢品を使って生産しても良い。これをする事で、プレイヤーは自分の商品カードを工業製品カードや好意カードと交換する事ができる。そして、ビジネスを所有するプレイヤーはその生産から、何らかの資金を稼ぐことができる。
謝辞
このゲームの初期パージョンのテストプレイをしてくれた人、そして、たくさんの優れた提案をしてくれた、特に歴史的な背景と共に手助けしてくれたPaul MerriamとBrian Rudy、整合性をとれるようにルールを改訂してくれたMike Enns、ルールとコンポーネントの監修をしてくれたKali Chapman,John Marshall,Gilles Dignardに感謝する。最後に私が考えたり、タイプしたり、ゲームに貼り付けたり、切ったり、印刷したり、絵を描いたりするのを優しく見守ってくれただけでなく、テストプレイに付き合ってくれて、そのほとんどに勝利して・・・ゲームバランスや様々な戦略の調整をしてくれた私の妻Irinaに感謝する。
2004/10/２７ 訳:上野　宏之(ueno@sann.ne.jp)
2004/12/13  改訂（訳者注を追加）









