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邦題　　　：パンケーキゲーム
プレイ人数：２－４人

対象年齢　：８歳以上
プレイ時間：３０－４０分

デザイナー：Michael Rüttinger
ゲームルール
フライパン
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パンケーキ
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パンケーキは６種６枚の計３６枚あり、それぞれのパンケーキは、お互いが認識できるように、別々のトッピングが盛りつけられている。

サービスプレート
それらは、皇帝陛下のテーブルに対応して、１～６の順番になっている。
プレイヤーは、このプレート上にパンケーキを並べていく。

ゲームの内容と計画
デコレーションケーキ
パンケーキは各種類毎にスタックして表向きに置きます。各山には５つのパンケーキがあります。

この時、王冠マークのついたパンケーキをこの中に含めます。残りのパンケーキは皇帝の前に置きます。６つの山は、ゲーム開始時に適当に置きます。

フライパン
各プレイヤーは、普通のフライバンを取る。他のフライパンは、使う時まで置いておく。
カーペット
厨房の入り口。スタート地点。陛下への献上料理人になるためのゴール。

皇帝のテーブル

皇帝の食べる順番は非公開で、各種のパンケーキが裏向きにランダムに並べられている。この中には、王冠マークの付いたパンケーキは置かないようにする。

キッチン
４２のマスは、移動をするためのエリアです。
サービスプレート
各プレイヤーは１つ取り、この上に獲得したパンケーキを他人に見えるように置いていく。
調理中のパンケーキ
プレイ前は、シャフルし、ボードの端に１つの山にして置いておく。

注意：初期スタック時には、必ず、小さい目の方（１，２，３）が上に来るように積んでおく。
プレイ駒
各プレイヤーは、駒を取り、料理人になる。
ゲームの準備
陛下が望む順にパンケーキを作る
36枚のパンケーキから各種１枚ずつ別にして、その中に王冠マークのものは入れないようにします。
それら６つのパンケーキをよく混ぜて、陛下の前のテーブルの１～６のところに裏向きにして置く。ゲーム開始時点では、このパンケーキの順番は誰も知りません。

キッチン内のパンケーキの配置
残った３０枚は、種類別によく混ぜた上、表向きにする。５つの山は、結果として種類別にソートされている。各山には、王冠マークのパンケーキが１～５枚目のいずれかに入っている。６つの山をボードに置くプレイヤーを決める。各山は好きなところに置く。

山は以下のルールに基づいて置いていきます。
１．隣同士に隣接して山を置くことが出来ない。少なくとも、１マスは開けること

２．カーペット前の６マスは、山を置けない

３．６つのパンケーキの山の配置はゲーム毎に異なるでしょう。

パンケーキをフライパンで焼く
６つの丸いパンケーキは、よく混ぜて小さい目を上向きにボードのそばに１つの山にして置く。

プレイヤーの駒
プレイ駒は料理人を表します。各プレイヤーは駒を選択し、カーペットの上に置きます。

フライパン
フライパンには３つのサイズがある。各プレイヤーは通常サイズのフランパンを取る。
パンケーキを一番多く所有するプレイヤーは、通常のフランパンの変わりに、小さいフライパンを振ります。
大きいフライパンは、一番パンケーキの少ないプレイヤーが取る。複数のプレイヤーが最小のパンケーキを保有している時は、通常のフライパンを振る（単独最下位の時のみ、大きいフライパンを持つ）。

＜ローカルルール＞

標準ルールでは、同点の時の処理がわかりにくいため、実際に私がプレイヤー間で合意したルールを参考のために付記しておきます。
・各プレイヤーで手番の開始時に、自分のフライパン数を確認します。

・フライパンの数によって「トップグループ」「中位グループ」「最下位グループ」に分け、それぞれが小、中、大のフライパンを持ちます。

・グループが２つしか存在しない場合、「トップグループ」「中位グループ」、グループが１つしか存在しない場合、「中位グループ」とする。

	　
	数
	Ｐ
	数
	Ｐ
	数
	Ｐ
	数
	Ｐ
	数
	Ｐ

	PlayerA
	4
	小
	4
	小
	4
	中
	4
	小
	4
	小

	PlayerB
	3
	中
	4
	小
	4
	中
	4
	小
	3
	中

	PlayerC
	2
	中
	3
	中
	4
	中
	4
	小
	2
	大

	PlayerD
	1
	大
	3
	中
	4
	中
	3
	中
	2
	大


スタートプレイヤーの決定
各プレイヤーは順番に普通のフライパンで丸いパンケーキを振ります。

パンケーキをうまくキャッチできた人から順番に行う。同時に複数できた時は、一人になるまで続ける。

ゲームの目的
各プレイヤーはパンケーキを陛下に供するために、できるだけ早く自分のトレイに各種のパンケーキを揃えようとします。

６種のパンケーキを揃えて陛下の前のカーペットのところにプレイヤーが到達したら、６種類のパンケーキの順番が公開される。

正しい順番でパンケーキを揃えたプレイヤーが陛下に提供する料理人となり勝利し、ゲームは終了する。

プレイ手順
パンケーキを振る
このゲームでは、ダイスの変わりにパンケーキを振ります。
テクニック
プレイヤーは人差し指と親指でフランパンを挟み、その上にパンケーキをのせて振る。
パンケーキを空中で半回転以上回して、それを受け止められたら、もう一回プレイできる。
半回転の例　　　　　　　　　　　　　　　　１回転の例

パンケーキはその裏側で着地している。　　　　　パンケーキは１回転し、振った前後で同じ目が出ている。

成功と失敗

パンケーキが回転してフライパンに残った時は、成功したものとして扱われる。そのプレイヤーは、移動した後、再度フライパンを振れる。もし、パンケーキがフライパンから落下したら、失敗です。

失敗しても、移動する事はできます。但し、これ以上振ることはできません。

反則
１．パンケーキが高く上がっただけで、回転しなかった場合は反則となり、移動する事はできません。　　

　　次のプレイヤーは、反則したプレイヤーの駒を好きな場所に移動しても構わない。

２．フライパンを振るまでもなく、パンケーキがフライパンからこぼれ落ちた時も反則になります。

どのパンケーキを振るべきか？
まず始めに
もし、パンケーキがまだボード外に積まれているなら、一番上の丸いパンケーキをとる。

パンケーキが全てキッチン内に置かれているなら、次のルールを適用する。

プレイ中
全てのパンケーキが場に出ている時は、１つの例外を除いて好きなパンケーキを取れる。

前回のプレイヤーが置いたパンケーキは、１投目には選ぶことはできない。
どちらの面を上にしてパンケーキを振るべきか？
パンケーキの見えている面を上にして置く必要がある
移動
フライパンに成功した後の移動
成功した後は、必ず移動を行う。連続してプレイできる事の重要性と、パンケーキを選択する事の重要性を理解するでしょう。成功したプレイヤーは、もう一度振り、移動しても良い。（振ったら必ず移動する）。
その時には、同じパンケーキを使用する事ができ、どちらの面を上にするか決めることができる。

もしくは、ボードから別のパンケーキを取る。当然、もう一方のパンケーキは、ボード上に戻す。

２回目の振りの後、プレイヤーは必ずサイの目に従って、移動しなければならない。
追加のダイスは１回しか振れないため、２回目の振りではフライパンで受け止める必要はありませんが、反則すれば移動はできません。
フライパンに失敗した後の移動
少なくともフライパンで半回転すれば、受け止められなくても失敗ですが、反則にはなりません。
プレイヤーは失敗しても移動する事ができる。投てきに失敗後は、それ以上の投てきはできない。

パンケーキをボードの上に置き、次のプレイヤーの手番になる。
注意：無効な投てき後に移動はできない。
移動する時のルール
１．プレイ駒は、フライパンで振った丸いパンケーキの目に従い移動する。反則でない限り、移動は強制です。

２．移動中は、右か左に曲がっても良い。

３．ナナメに移動する事はできない。

４．移動は、マスの中からマスの中への移動です。

５．タイルの上に置かれているパンケーキは障害物です。これを飛び越える事はできない。

６．パンケーキの山についても、同様に障害物であり、飛び越えることは出来ない。

７．カーペットの所からキッチンに入るには、直前にある２つのエリアのみです。

８．カーペットのマスは、プレイ中は使用しない。

９．他人の駒を飛び越すことはできず、２つ以上の駒が同じマスに入る事はできない。
注）ルールには明記されていませんが、以下のルールを採用しています。
・移動は全ての移動力を使い切る必要は無い。

パンケーキを振った後は何をする？
振った後にパンケーキをそれ以上使わないなら、フリーなボード上に置く。

パンケーキの置き方は以下の通りです。

１．ゲーム開始時のスタックに置かれたパンケーキは、カーペット前の１列目に置くことは出来ない。
２．パンケーキを置くプレイヤーは、どっちの面を上向きに置くか決めても良い。

３．前のプレイヤーが最後に置いたパンケーキを次のプレイヤーが第一投目に取ることは出来ない。

４．パンケーキはボード上のフリーな所にのみ置かれる。

５．もしプレイヤーが投てきに成功した後の第２投を行う時、２つの可能性がある：
プレイヤーは、そのパンケーキを再度使用するか（ダイス面は変えても良い）、使ったパンケーキをボードに置いて、別のものを取るかいずれかです。
完成したパンケーキを集める
各プレイヤーの目的は、各パンケーキの山からできるだけ早くパンケーキをとる事です。

パンケーキをとるためには、自分の駒をパンケーキの山の上でちょうど止まるように移動しなければならない。山の一番上にあるパンケーキをとり、自分のプレートの好きなところに表向きにして置く。

プレイ駒は山の上に置き、他人のためにこれを締めます。どういう事かというと、プレイ駒が、山の上にある限り、他人はここからパンケーキを取ることができない。

プレイヤーは原則として１つの山のものは１つしかパンケーキを所有できない。

しかし王冠マークのついたパンケーキをとる時で、既にその種類のパンケーキを所有している時は、

このルールに反して、王冠のパンケーキと交換することができる。
王冠のパンケーキ
王冠マークのパンケーキを所有すると特権があり、皇帝の隠されたパンケーキのひとつを見ることができる。取ったタイミングで、ほかのプレイヤーに見られないように中身を確認し、元の位置に戻す。
何のために、裏向きのパンケーキを見るのか？
皇帝の前に並んでいる通りにパンケーキを献上する必要があるので、これを知っている事は他人に対して優位に立つことができます。

パンケーキの献上
６つの異なるパンケーキを集めたプレイヤーは、できるだけ早く、カーペットの所に集まります。

カーペットに入るには、必要マス分を振れば、丁度の目を出す必要は無い。

キッチンから脱出するのは、難しいでしょう。なぜなら他人はたくさんのパンケーキを道中に置いて、行く手を阻もうとするからです。
裏向きに置かれたパンケーキの公開
もし、誰かが６つのパンケーキを集めて、カーペットのところにきたら、ゲームはそこで中断する。
各プレイヤーは、これからはパンケーキの順番を変更していく。
プレイヤーは知恵を絞って、順番を予想する。
最初にゴールしたプレイヤーから順番に並べる。ゴールした人以外は、裏向きのまま並び替えを行う。ゴールした人以外は、ゴールした人のパンケーキ順番が見れる。
各プレイヤーがパンケーキの順番を自由に変更したなら（６つに満たない人は、もちろん、空きスペースを残した状態です）皇帝のパンケーキが公開される。

パンケーキの順番は、皇帝のテーブルの上の数字で判断できる。公開した後、プレイヤーがゴールにいる時は、パンケーキのみ変更可能となる。
パンケーキの順番を変更する
ゴールにいるプレイヤーは、これ以上のパンケーキ振りは行わないし、移動もしない。
なぜなら、ゴールにいるプレイヤーにとっての関心事は、パンケーキの順番だけだからだ。
ルール
１．手番プレイヤーは、プレート上の６つのパンケーキのうちのひとつを取り、それを右端か左端に移動させて、図のように内側へ押し込む。これによって、複数のパンケーキの位置を変更することができるでしょう。

２．パンケーキは必ず、右か左側から内側へ押し込まれる。

３．押し込まれたパンケーキは、その状態を維持する。
４．押し込みが終わった後、次のプレイヤーの手番となる
一番最初に、正しい順番で陛下にパンケーキを提供した人が勝ちです。運良く、初めから揃っていることもあるでしょう。通常は、たくさん押さなければならないでしょうが。

プレイヤーは何を押すべきか、どっちから押すべきか良く考えましょう。ゴールにいるプレイヤーがいる一方、未だキッチンにいる人は、できるだけ早く、可能な限り正しい順番で６つのパンケーキを集める。もはや、順番は公開されているので、将来の押し込みに備えて、獲得したパンケーキは自由に置くことが出来る。
（補足）

まだゴールしていないプレイヤーは、裏向きのまま、パンケーキの並べ替えを行った状態でプレイ再開。獲得したパンケーキは好きな所に置けるが、並び替えはできない。並び替えが出来るのは、あくまでもゴールした後です。
2004/08/29 訳：上野　宏之（ueno@sann.ne.jp）

2004/09/04 改版：移動ルール、第２ステージ見直し。ファイルサイズ削減
2010/08/09 改版：第２ステージのルール見直し
















新鮮なハーブとガーリック添え





オレンジジャムと砂糖添え





クリームとラズベリー添え





スモモのムース添え





チョコレートとナッツ添え





バニラプリンとこけもも添え











