Flucht Aus Magrovia
１．ゲーム概要
調査隊や冒険家がマングローブの森に迷い込んでしまいました。
目印が無く、どこに進めばよいかわかりません。また助けを呼ぶ事もできません。
なんとか自力で脱出するしか方法はないのです。
２．コンポーネント
　１
ゲーム盤
３０
カード

１２
プレイ駒

６９
カラーチップ（24:青　18:黄　12:赤　9:緑　6:オレンジ）
3. ゲームの目的
一番最初に調査員と冒険家の両方を森の中を通り抜けゴールに辿り着いた人が勝ちになる。
4.ゲームの準備
ゲーム盤を広げ、スタートプレイヤーを決め、時計回りに進める。
各プレイヤーに以下のものを配る
・駒２つ
・カード　（２人：７枚ずつ　３人：６枚　４人：５枚　５人：４枚　６人：３枚）

カードは他人に見えないように手札にする。残りは山札にする。
手番プレイヤーからカードを１枚プレイし、カードを引く。
チップは、ボードのそばに置いておく。

５．ゲーム盤
ゲーム盤には６９個の危険地帯が存在する。青は野性猿、黄はハゲタカ、赤は毒蛇、緑はワニ、オレンジはどう猛な虎です。
それから象のマスが３箇所あり、これは象の項で説明します。プレイヤーは道中で、これら危険地帯に対応するチップを置くことで危険を回避していきます。プレイヤーが移動できるのは、チップの置かれたマスだけです。
6.プレイ手順
一番勇敢なプレイヤーからスタート以降は、時計回りに進む。プレイヤーは自分の手番に以下の手順に従ってアクションを行う。
ａ）カードを１枚プレイする
ｂ）カードに対応したチップを置く／取り除く
ｃ）カードに対応した色のところに、どちらかの駒を移動させる
ｄ）新しいカードを引く
6a.カードをプレイする
プレイヤーは手札から１枚カードをプレイする。カードには、動物と大きな円が描かれている。

動物は、置くべきチップの色を示している。チップはボードのマスの数と完全対応している。
大きな円は、駒が進むべき先の色を示している。
6b. チップを置く／取り除く
Putting and removing from panels:
チップはスタート地点から順番に埋められていく。全てのその色のマスにチップが置かれたら、以後は除去していく。その場合、ゴールの方から除去していく。プレイヤーがいるマスのチップは除去されない。チップを除去した結果、ボード上に空きができれば、今度はまた、チップを置いていく。つまり、置くことが出来ない時に除去されると考えて下さい。
例1）
プレイヤーは赤と青の菱形が１つづつ書かれたカードをプレイする。

まず、スタート地点のすぐ近くにある最初の蛇のマスに赤いチップを置き、次に最初の青い猿のマスにチップを置く。これで、ボード上から２つの危険が取り除かれた。
例２）

プレイヤーは青と黄のカードをプレイする。黄色いマスは全て埋まっていた。プレイヤーは対応する空いている場所に青いチップを置き、黄色チップを除去した。
例３）
プレイヤーは青が２つのカードをプレイする。青いマスは１つだけ空いていた。プレイヤーはまず１個目のチップを置き、２つ目の青で、いま置いたチップを除去する。（結局、何も変わらない）。
このように、カードを出しても何も変わらない事は良く起こります。

6c.駒の移動
カードに書かれた大きな円は、いずれかの駒が進むべき色を示しています。駒は常に次に空いている対応する色のところに移動します。他の駒は飛び越える。各マスに駒は１つしか入ることが出来ない。
もし、対応する直近のマスが誰かによって占められている時は、その次の対応するマスに移動できる。
	重要：

プレイヤーが移動する場所には全てチップが置かれなければならない（象のマスを除く）。


プレイヤーがどちらの駒を移動させるかは自由に選択する事ができる。もし前進する事ができない時は、バックしなければならない。但し両方とも出来ない場合は、移動できずそこにとどまる。
例５）
プレイヤーは青い円が書かれたカードをプレイする。これは、自分の駒のいずれか１つを、次の誰もいない青いマスに移動させる事を意味する。途中のマスには全てチップが置かれている必要があります。
例6）
プレイヤーは黄色い円が書かれたカードをプレイする。１つ目の駒の前方に黄色いマスは無く、２つ目の駒の前方に黄色いマスはあるが塞がっている。よってバックしなければならない。１つ目の駒は戻る途中の蛇のマスにチップが置かれていないため、戻れない。よって２番目の駒が戻ります。後方直近のハゲタカマスには他人がいるため、次のハゲタカマスに戻ります。
6d.カードを引く
カードをプレイした後、カードを引くため手札枚数は常に同じです。もし山札が無くなったら、カードを繰り直します。

7.象のマス
３つの象のマスは、先頭を走るプレイヤーにとっては障害物になります。
先頭プレイヤーが、このマスを越える事はできません。
例７）

プレイヤーは猿のカードを出した。１つ目の駒は一番手のため、象のマスを越える事ができない。
しかし、２番目の駒は４番手に位置している。プレイヤーの前方の２つの青いマスは塞がれているので、
象のマスを越えて進むことができた。これで、誰もが、その象のマスを越える事ができる。象のマスには、チップを置く必要はありません。
８．バリアント：吊り橋
吊り橋は特殊な障害物です。吊り橋には、１人しか入る事ができない。もし、誰かが橋の上にいる時、他の駒は、橋の上に止まることなく一気に駆け抜けなければならない。
吊り橋は、最初の青いマスから始まり、象の手前の黄色いマスで終わる。
９．ゲームの終了
最初に２つ目の駒をゴールさせた人が勝ちになります。ゴールのマスは赤なので、赤いカードがなければゴールする事はできない。もし、ゴールが近づいてきたら、赤いカードは持っておきましょう。
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