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プレイ人数：　3～6人

対象年齢：　　９歳以上
GameContents:

   ゲーム盤

54 カード

6  馬

   お金(40×￡10 　40×￡50)

   スタートゲート

　 観覧席

Object:

   ゲームの目的は、初期賭け金の100GDPをできるだけ多くの現金に替えることです。

プレイヤーは各レースで各馬に投票し、自分の賭けた馬が２着までに入るよう努力する。

しかし、用心せよ。賭けすぎは、一文無しになる。

Setting the game ready:

1.緑の巻物を解き、全員に見えるように置く。
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2."Starting stalls"を、スタートラインの位置にセットする。

3.grandstand（観覧席）を、"Jackpot pool"の反対側の端に置く。（左イラスト参照）

4.各プレイヤーは、￡10を5枚、￡50を1枚(合計￡100)受け取る。残った￡10紙幣は、観覧席の左に置き、￡50紙幣は観覧席の右に置く。これが銀行となり、全ての単勝／複勝の賞金は、ここから払われる。

5.プレイヤーの中から、バンカーと最初のディーラーを決める。

6.馬を対応する場所にゲートインさせる

7.カードの中から、１２枚の指示カード（6枚のwin/place と6枚のjackpot/loseyourshirt）を取り除く。

8.各プレイヤーは１枚ずつ、win/placeとjackpot/loseyourshirtカードをもらう。プレイ人数が６人未満の時は、残りのカードは使用しない。

9.何レースするのかを事前に決める。８レースが推奨だが、プレイヤー間で自由に決めて構わない。

The Cards:

  カードは１２枚の指示カードと４２枚のプレイカードに分かれている。

各プレイヤーはゲーム開始時、２枚の指示カードを持っている。
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　・指示カードについて

　賭けを行う時には、指示カードのいずれかを一番上に置きます。
　Winカードを置いた時は、１着馬に賭けている事を示す。

　Placeカードを置いた時は、２着馬に賭けている事を示す。

　jackpotカードを置いた時は、Jackpotに賭けている事を示す。
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・プレイカードについて

　42枚のプレイカードがゲームでは使用される。内訳は以下の通りです。

(a)Horse movement（移動）カード。　各馬毎に５枚ずつ計３０枚あります。


２マス進むのが２枚


３マス進むのが１枚

　　　　　　　　　　　

４マス進むのが２枚です。

(b)'Any horse'カード。
任意の馬の前進と後退それぞれ６枚ずつ計１２枚。

　'Any horse backwards 2'　
任意の馬を２マス後退させる、が６枚。

　'Any horse forwards  3'　
任意の馬を３マス前進させる、が６枚。

Dealing the cards:

　カードは次のように使われる。

(a)プレイ人数が3か6人の場合、42枚全てが使われる。

  カードを良く混ぜ、シャフルし、下向きにして１枚づつ各プレイヤーに配りきります。

　３人なら１４枚、６人なら７枚です。

(b)プレイ人数が4か5人の場合、40枚使用し、残りは使用しない。

抜くカードは、'redspot'と'blackspot'の１枚ずつです。

  カードを良く混ぜ、シャフルし、下向きにして１枚づつ各プレイヤーに配りきります。

　４人なら１０枚、５人なら８枚です。

Betting:

手札を見た後、各プレイヤーは他人にはわからないようにどの馬が勝つか予想する。

賭ける馬を決めたら、手札の中から、勝つと思う馬のカードを裏向きにして、テーブルに置く。

このカードは、未だ手札であり、プレイ中いつでもこのカードを出すことができる。

そうする事で、どの馬に賭けたかはバレてしまうけれども。

伏せカードは誰も見ることができない。

いったん決めた選択は、変更する事ができない。

これで、賭けは成立した。プレイヤーには、賭けの種類について３つの選択肢がある。

1.WIN(単勝)

１着にならなければならない

2.Place(複勝)

２着以内にならなければならない

3.JACKPOT

ジャックポットに勝ち、一着にならなければならなない。

どの指示カードを選択したのかを、他人に示す最善の方法は、賭け金の上に表向きにして

置いておくことでしょう。

Stakes:

(a)単勝賭け金に上限は無い。何頭に賭けても構わない。最低ビッドは￡１０です。

配当は５倍です。

(b)複勝賭け金に上限は無い。何頭に賭けても構わない。最低ビッドは￡１０です。

配当は２倍です。

(c)ジャックポットは、賭け金が￡５０必要です。ジャックポットは、外れた賭け金

から支払われるため、２～３レース後に選択されるでしょう。

プレイヤーがすった賭け金は、ボード中央のJackpotPoolに行く。

プレイヤーが単勝か複勝で勝った時は、銀行から支払われる。

これらのオッズは、例え何人同じ馬に賭けていようと、規定どおりに支払われる。

もしプレイヤーがJackpotで勝った時は全てのJackpotの賭け金を獲得する。

但し、今、進行しているレースの外れ馬券分は含まれない。

それらは、次のジャックポット資金となる。

The Race:

全てのプレイヤーは全レース賭けなければならない。

全員が賭けを行ったら、レースが開始する。

ディーラーから始める。手札から馬カードを選び、表向きにプレイする。

黒字で円の中に書かれているのが、馬番で、赤字が動くマスの数です。

プレイヤーは馬を動かす。１回の手番では、コース変更は１度きりで、隣接するコース

に移動できるだけです。

ディーラーの左隣が同様の方法でカードプレイ、馬の移動を行う。以下同様です。

図の説明：
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４番の馬が３マス進みたい。１回の手番では、１度しかコース変更できないため、ａかｂのいずれかに移動するでしょう。

１番の馬が３マス進みたい。この場合、コース変更したとしても、前方塞がれているため、２マスしか進めない。ＰにするかＱにするかは、将来のことを考えて決める。

black/red spotカードは、馬カードを出す代わりにプレイする事ができる。

このカードを出す時も、コース変更は一度きりです。

プレイヤーは、選択カード（場に伏せたカード）を自分のターンにいつでもプレイできる。

プレイヤーは通常と同じように馬を進める。プレイしたカードは、捨て山に置かず、

どの馬に賭けたかを証明するため、自分の手元に表向きにして置いておく。

General race rules:

・同じマスに複数の馬は入れない。

・コース変更は一度きりで、もしブロックされている時はもっとも遠くにいけるように進める。

・馬はブロックされていない限り、カードに書かれた指示のマス分を進ませなければならない。

　これは、black/red spotカードも同様です。

先にゴールラインを超えた馬が１着で、次が２着です。

２着馬がゴールした時点で、レースは終了し、配当が支払われる。

配当支払いの後、全てのカードを集めてシャフルし、次の手番プレイヤーがディーラーとなる。

もし、全てのカード(伏せカード含む)を使ってもゴールできなかった時は、カードをリシャッ

フルする。この時、伏せカードはシャフル対象外です。

もともとのディーラーが一番上からカードをめくり、順番にプレイしていく。

これは、２着馬がゴールするまで続く。

Payout:

全ての単勝／複勝の賭け金がバンカーから支払われる。ジャックポットは、jackpotから支払われる。

複数いたときは、山分けする。対象のレースの外れ賭け金は、次のジャックポットになる。

銀行の金が尽きたときは、借用書を発行する。プレイヤーは借金できない。

LosingYourShirt:

プレイヤーが資金を全てすってしまった時は、ビッドに参加できない。

但し、カードは受け取り、通常通りに馬を動かす。但し、裏向きに馬カードを置く事はない。

Strategy:

あまり早く選択馬を公開しない方が良い。

Rules in brief:

1.全プレイヤーは毎レース賭けなければならない。

2.自分が何に賭けているかを、ばれないように進めるべきである

3.馬券の種類は他人にわかるように置かなければならない。一度決めたら変更はできない。

4.賭けた馬カードは何時プレイしても構わない。プレイした時は、捨て山に置かず自分のそばに

表向きにしておいておく。

5.プレイはディーラーから左隣に時計回りに進む

6.単勝は５倍、複勝は２倍で、賭け金に上限は無い。ジャックポットの賭け金は50固定であり、

勝者が全て取る。もし、複数勝者がいた場合は、均等に分ける。

7.ジャックポットを含む全ての外れ馬券の資金は、次レース以降用にJackpotにたまる。

8.全ての単勝／複勝の配当は、銀行から支払われる。

9.馬は１手番に１度しかコース変更できない。コース変更は隣接するコースのみです。

10.馬がブロックされている時は、できるだけ遠くまで進める。同じマスに複数の馬が入ることは

できない。

11.馬はブロックされていない限り、指示された分のマスを進めなければならない。

12.最初にゴールした馬が１着、次が２着馬です。

13.もし、全プレイヤーの手札（伏せカード含む）が無くなったにもかかわらず、２着馬までが決

まらない場合は、選択したカードを除き、リシャッフルして、元のディーラーから順番に山札を

めくり、２着馬が決まるまで続ける。

14.ゲームの勝者は、レース終了後一番多くの資金を持っているプレイヤーです。
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