Land Grab
The Playing Board:

ゲーム盤を広げる。プレイヤーは大都市の近くに予定された分譲地を見ます。街が並べられ、公園はそばに置いておきます。残った区画をブロック毎に様々な大きさや形で分割されます。何も書かれていないエリアは、全て国営銀行の所有です。

CrownLandと書かれた土地は、番号付けされて政府によって所有されている。

Object and principles of the game

このプロジェクトでプレイヤーが自分の会社から委託されている資金は限られている。

プレイヤーは会社が成長するために資金を活用しなければならない。そのためには、十分なリターンを生むと思われる土地を充分に調査する必要がある。

まず始めに、ビルを建てるための土地が必要です。ビルを建てることによって、収入を得ることができ、その資金で土地を購入したり、より高い建物を建てることができるでしょう。

そうする事で、更なる収入が期待できます。

資金の許す限り、土地は購入した方が良い。土地は自分のその他の土地と、なるべく隣接した場所であることが望ましく、そうすることで大きなビルが建設できます。それと同時に、他人には大きな土地を獲得されないように妨害することも重要で、これを抑える事により、後の転売で儲けることができるでしょう。これは、土地投資で一番収益性が高いことです。

購入した土地には、ビルを建てましょう。ビルからの収入は、一番の収入源です。始めには購入するだけの余裕のある小さなビルを建てるでしょう。そこでの収入を元に、より多くの土地や大きなビルを建てていきます。大きいビルは小さいビルに比べてエリア毎の収入が大きい。

このゲームの究極の目的は、スポーツスタジアムを建設することです。

Setting up the game:

1.2～4人でプレイ可能。(5人目はバンカーとしてなら参加可能です）

2.銀行のお金とビルカードをボードのそばに置きます。ビルカードは大きさ別に横に並べます。

各行には、更に以下の基準で分別します。

a)商用ビルか住宅用ビルか（赤と緑）

b)正方形のカードか、そうでないか。違う時は、水平線か垂直線が書かれている。

3.各プレイヤーは、$200000受け取る(1:$50000,5:$10000,1:$100000)。自分の色のマーカーを取る。これは土地の所有者を判別することに使用される。

4.Vetureカードをシャフルして、ボードのそばに裏向きにして置く。CrownLandカードをシャフルして、ボードのそばに裏向きにして置く。CrownLand16区画全てに1枚の競売カードがあります。

Moves on each turn:

各プレイヤーは自分の手番に以下のアクションの順番で行う。全て行う必要は無い。

1)自社保有のビルからの収入を受け取る（３ターン目までは、あり得ません）

2)ダイスを振る（これは必ず行わなければならない）。ダイス目によって土地を買うか、CrownLandの一区画をオークションするため、オークションカードを裏返すか、Ventureカードを引きます。

3)もし望むなら、1つのビルを建てる。(第１ターンには、あり得ない)

4)もし望むなら、ボード上の自社ビルのひとつを破壊する。

5)上記1～4のいずれかの時点で（通常は収入を得た後）、土地や建物を他者と売買する。

The Die Roll:

各ターン、各プレイヤーはダイスを振る。ダイス目によって、以下のことが起きます。

1)銀行からZone1の土地を買う

2)銀行からZone2の土地を買う

3)銀行からZone3の土地を買う

4)好きなzoneの土地を銀行から買う

5)以下のいずれかを選んで良い

  a)一番上のオークションをめくる

　b)一番上のVentureカードをとる

6)5の目と同じ

全てのオークションカードがめくられた状態で、５か６が出た時は、Ventureカードをめくる

Buying Bank Land:
ボードは３つの主要なゾーンに分かれる。

Zone1は、川の下方で、"1"と書かれている。

Zone2は、川の上方でV字型の公園の左に位置し、"2"と書かれている。

Zone3は、川の上方でV字型の公園の右に位置し、"3"と書かれている。

各都市ブロックは、いくつかの区画に分けられる。各区画は、１～４エーカーです。1インチ*1インチの大きさが１エーカーで、このゲームにおける区画の一番小さい単位です。

銀行保有の（印のない）土地は、エーカーあたり$20000で売られる。よって、ある区画の価格がいくらかは、その区画内に何エーカー存在するかで決まります。

ダイス目で１～４が出た時は、好きなサイズの１区画を銀行から購入できる。どの区画かはダイス目次第ですが、４が出たら好きな区画から買える。銀行に市場価格を払う。

購入した区画には所有を示すために自分の駒をおきます。（注意：ダイスを振った後、土地を買わない選択をすることも可能です）

Buying Crown Land:

オークションカードがめくられた時、そこにはボード上のCrownLandの、どこか１区画の最低価格が記されている。その価格はエーカー単価ではなく、全区画の価格です。

全プレイヤーは、その区画にビッドすることができる。カードをめくった人が、カードに書かれた最低価格からセリを開始します。

もし、その価格でビッドしたくない場合は、パスをしても良い。セリは最低$10000は上げる事。最高価格で落札したプレイヤーが、その区画にマーカーを置く。

購入代金は銀行に支払う。使用したカードは二度と使われない。

Buying and Selling between players:

Land:

自分のターン中であれば、いつでもビルが立っていない土地をいくつでも交渉で他者と売買できる。マーカーは新しい人のものに置き換える。

土地の一部を売却することもできるが、これは残りの土地にビルが建っている時に限ります。

Building:

ビルも土地と同様にプレイヤー間で自由に売買できる。その場合の価格は、ビルの値段と、そのビルが立っている土地の値段になります。
Construction of Building: 

プレイヤーは各ターンにボード上の好きな場所に所有する未開発の土地の上に好きなサイズのビルをひとつ建てることができる。

以下のルールに沿って建設する：

1)建設コストはカードのprice欄に書かれている。この額を銀行に支払う

2)ビルの建設は、区画全てか、複数区画のコンビネーションか、区画内の一部です。

3)プレイヤーは銀行かCrownか他人からにかかわらず、購入したての土地の上に建設することはできない。つまり第１ターンに建設はできない。

4)ビルは少なくとも一面はストリートに面していなければならない。

5)Zone制限。最初のビルがブロック内に建設されると、そのブロックのほかのビルは必ず同じタイプのビル（商用か住宅用）を建てなければならない。

 a)商用：赤（OfficeBuilding,IndustrialPlants,Garages）

 b)住宅用:緑（ApartmentBuilding,Townhouses,Homes,ShoppingCentres）

もし、ブロック内の全ての建物が除去された時は、好きな建物を建てても良い。

例外が黄色いスポーツスタジアムです（Winning the Game）参照。

6)所有権を示すマーカーをそのビルの上に置く

7)区画の一部が未開発で残っている場合は、その上に所有権を示すマーカーを置く（ここは後で売却できます）

Return on buildings:

カードのIncome欄に価格が書かれており、毎ターンの収入を示しています。

この資金は銀行から受け取ります。

Demolition of buildings:

各ターンにプレイヤーはボード上の自分のビルをひとつ取り壊すことができる。取り壊し費用はビルの大きさにかかわらず$10000です。取り壊しを行うと、そのターンにもう建設はできない。

他のプレイヤーから購入したビルを同一ターンに壊しても構わない。

取り壊しは、元のビルより大きいビルを建てる時に行うでしょう。なぜなら大きいビルは常に小さいビルよりも収益が大きいからです。そのうえ、究極の目的はスポーツスタジアムを建設することなので、取り壊しは必須です。なぜなら、その施設は９エーカーもあり、取り壊しせずにそれだけの用地を確保することは難しいからです。

ただ、１ターンに取り壊しできる建物は１つなので、大きい建物を建てるために更地にするのには数ターンかかる上、取り壊しした建物からは収入が一切無い事に注意しましょう。

Venture Cards:

ベンチャーカードを引いた時、すぐに公開する。保持してよいカード以外は、即使用する。

山が枯れた時はリシャッフルする。

Selling to pay a debt:

Ventureカードで借金ができるかもしれない。充分なキャッシュが無い場合は、オークションで未開発の土地か所有するビルを最高入札者に渡す。買い手が無かった時は銀行に売却する。

もし、これを行ってもなお資金不足のときは、破産となりゲームから抜ける。

未開発の土地は銀行に返し、以降、通常の方法で購入可能。

残った建物はひとつずつ競売にかけられる。代金は銀行に払う。

Winning the Game:

スポーツスタジアムを建てたプレイヤーが勝ち。

スポーツスタジアムは商用・住宅用いずれのブロックにも建てられる。

その他の終了条件：

a)事前に決められた時間が経ち、スポーツスタジアムが建たなかった。

b)これ以上のビルが建たない時

この場合は現金と資産の合計が一番多いプレイヤーの勝ちになります。

資産は、未開発の土地は$20000と、全てのビルの建設費で数えます。

<venture card>

1.On your next turn,you may force any opponent to sell you one lot of undeveloped land he owns-at the original market price.

(You may do this in addition to your regular die throw)

次のターンに任意のプレイヤーの所有する未開発の土地を１つ定価であなたに売却させる。

（このアクションに加え、通常ターンを行える）

2.TAXES:Pay 10,000 on every acre of developed and undeveloped land you own.

税金：所有する土地、１エーカー毎に10000支払う。

3.TAXES:Pay an amount equal to your total revenue on this turn from buildings in Zone x.

税金：このターンのZone xからの自社ビル収益相当額を支払う

4.On your next turn,you may buy land in any zone of your choice.

(Do not roll the die)

次のターン、好きな土地を買える。ダイスは振らない。

5.Capital Investment Return:Receive an amount equal to (one-half/equal/twice) your total revenue on this turn.

投資資金回収:このターンの総収入の(半分／同額／倍)を受け取る。

6.A strike hits your construction company.You may not build or demolish on this turn.

ストライキ発生。このターン、建設・取り壊しができない。
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