ITC.txt

Contents:

  1 gameboard

 80 action cards

  3 dice

320 playing stones

 94 transport cards

  1 set of rules

ゲームの目的:

200000ユーロ稼ぐ事。この勝利条件は自由に変更しても良い。

ゲームの準備：

ゲーム盤を広げ、カードを良く切って、所定の位置に置く。各プレイヤーは２枚のＴ(transport)カードと自分の色の石をとる（ベージュの石は商品を表す）。価格カードをみんなの見えるところに置く。紙と鉛筆を用意し、プレイヤーのスコアを記録していく。手札の中立カードは元に戻す。

ダイスを振って順番を決める。時計回りに各プレイヤーは自分の石を１つ、６大陸のいずれか（Grauer Marktではない）に置く。次のラウンドには、スタートプレイヤーの左隣から置いていく。これを５ラウンド行う。他のプレイヤーよりも４つ以上多く１大陸に石を置く事は出来ない。

もし、ある大陸に単独で置く場合、３つまで置ける。もし、少なくとも１人が１つの石を置いている場合、４個まで置ける。もし、他人が２～３個置いている場合、５つ置ける。５Ｒｏｕｎｄ行った後に手番になるプレイヤーは（その人のみ）、grauer markt(grey market)に１つ石をMafiaと共に置く。

これでゲーム準備は整いました。次の手番の人がスタートプレイヤーです。

自分の手番：

自分の手番には、３個のダイスのうち２つ選ぶ。それを振って出た目の中から好きな

方をそのＲｏｕｎｄで使用する。

ダイス：

青ダイスは輸送専用。出た目の数だけ、選択したエリアに運び込める。

緑ダイスは内陸やgray marketでのアクション用。出た目の数だけこれらのエリア

で活動ができる（両方もＯＫ）。

赤ダイスは、どんなアクションにも使用できる。常に６アクションできる。ダイス目はプレイヤーが引かなければならない新しいTカードの数を示す。各カードのコストは１アクションです。

残りのポイントは、大陸か内陸かgray marketのいずれかか複数に使用される。

例）赤の４なら、プレイヤーは４枚カードを引かなければならず、それの使用に４ポ

イントかかる。残りの２Ｐを自由に使用できる。

ゲーム盤：

a)ゲーム盤の下には、４つの輸送ルートがある。

最初のグレイの２列はトラックによる陸上輸送で長距離輸送です。次の赤い３列は列車輸送です。次の２つの青い列は海上輸送で、緑の最短の２列が空輸を表す。輸送は常に列の下から上に運んでいく。

b)ゲーム盤の最上部には６つの大陸、真ん中右にgray marketがある。様々なルートを通って運ばれてきた商品は大陸に到着する。大陸内に売るための石を必要量置いていたプレイヤーのみが商品を売却できる。その石はそこに置かれる。

カード：

a)Transport Card(T)

Tカードを入手できる唯一の方法は、赤ダイスを振る事です。引いたカードは即実行される。

上部の３桁の数字はカードのインデックスでしかない。中央の２色は輸送で得られる収益を示す。

各商品は、この２つのルートのいずれかを使用して輸送される。上段は商品が損失なしに輸送された時の価格で、下段は輸送された荷物がMafiaによって盗まれた時の価格です。

カード下部には、このカードで輸送される商品が書かれている。

P2図

b)Neutral Transport Cards

通常のTカードの山の中にある。このカードには売り先が書かれている。もし、このカードを引いたらボード上に既に置かれている中立の荷物が全て１マス前進する。斜めに進むことが出来るのは、真上のスペースが他のカードでプロックされている時のみです。その後プレイヤーが引いた全Neutralカードは即座にゲーム盤に置かれる。

カードの色にもよりますが、できるだけ左側の遅いルートに置く。もし、Neutalな荷物を置くことができなかった場合、荷物は失われ、その石はターンの終わりにgrey marketに行く。Neutalな荷物が大陸に到着した時（つまり輸送ルートから出た時）、通常の輸送と同様に扱われる。

それぞれの大陸に適合しない荷物はマフィアに渡される。当然、誰もその輸送から儲ける事はできない。

カードの一番最後に描かれている荷物は潜在的な紛失荷物です。

c)アクションカード(A)

プレイヤーの手番の最初に、アクションカードを引かなければならない。自分の手番であれば、いつ使用しても良い。カードの中には引いたら即使用しなければならないものもある。カードは好きなだけ所有できる。但し、同じアクションカードは１枚しか１ターンに使用できない。手札制限は６枚まで（ＡとＴ合わせて）。超過分は捨てる。

商品（荷物）の種類：

６種類の商品（各色）があり、それぞれ価値が異なる。高い商品順に、

Blue(6000/4000)

Yellow(4500/3000)

Green(3500/2000)

Red(3000/2000)

White(2500/1500)

Black(2000/1000)

最初の価格は輸送時の価格で右側は商品を売る時の価格です。

石：

２種類の石がある。カラーのものとベージュのものです。各プレイヤーはゲーム開始時に自分の色を選択する。各大陸とgray marketでこれらの石は売却のための石として使用する。

（大陸では売却する人の数を表し、gray marketではマフィアのメンバーを表す）

Tカードには輸送開始時、その路線が誰のものかを示すために、そのプレイヤーの石

を置く。（これは、その輸送する乗り物のドライバーを意味する）

ベージュの石は商品を表す。商品は輸送が大陸に到着した時に置かれる。

プレイヤーの石の色は、商品カテゴリーの色と全く関係がない。

例）Tカードがルートから出た。カードによると、４つの緑と１つの赤の荷物が運ばれていた。プレイヤーは目的地をNorth Americaに設定し、４つの荷物を緑、１つを赤をNorthAmericaの対応する場所に置いた。（長い石は５つを表す）

（図の説明）大陸の絵の上に自分の石を置く。

Xはベージュ（無色）の石

黒　赤　緑　黄　青

輸送：

輸送は青ダイスのポイントか赤ダイスの残りポイントで行う。各ポイント毎に自分が保有するTカードを１枚プレイし、２つの対応するルートのひとつの一番下（選択したルートの色はカードに書かれた２色のいずれか）に置く。Tカードを置くときは、目印として自分の石をカードの上に置く。置きたてのカードは直ちに移動しない。

もしくは、同じルート上にある、既に置かれているTカードを１つ上に動かす。ブロックされている時は斜めに動かしても良い。同じプレイヤーが同一ルート上におけるカードは２枚までです。

もし、自分のターンに各ルート毎、横の列が全て埋まっている時、渋滞解消のために移動させなければならない。

もし、Neutralを引いて、Neutralを移動した結果、渋滞が解消されるなら、自分の荷物を移動させる必要は無い。

もし、自分のターンに列がプロックされていて、自分のターンに、渋滞を解消できるにもかかわらず、荷物を移動させなかったときは、全ての荷物は失われる。ターンの終わりにカードに書かれた全ての石はgrey marketに行き、Tカードは捨てる。
（注：できるのにというのは、物理的に可能な状態であればという意味で、ダイス目がショボかったり、緑ダイスを選択する等、移動させなかった場合も失います）

そのプレイヤーはgrey marketの荷物をそのroundに売ることは出来ない。

荷物をルートの最上列から大陸に移動するのにもまた１アクションかかる。

Tカードは、どこにでも置けるわけではない。カードの中央の２色（indexの下）は、どの輸送経路が使われたかを示す。これはneutralにも当てはまり、その２つのエリアの中で、できるだけ左側に置かれる。

例）青と緑のカードの進入と移動は青か緑のルートのみ利用できる。

黄１　　青１　　青２

黄２　　赤　　　緑

今、青のターンです。彼は少なくとも２つのルートのうち一つを進ませなければならない。さもないと両方の荷物を失う。もし、赤の手番なら、何も進ませる事が出来ないので、荷物を失うことはありません。黄色の手番なら、両方のTカードを進めなければならないでしょう。なぜなら、自分の荷物が２つの行をブロックしているからです。もし、黄１のみ移動させ、黄２をそのままにしておいたら、黄２を失います。

ルートを離れるTカード

ルートから大陸に移動させる時は、カード毎、赤ダイスを振る。もしダイス目が６なら、一番高価な荷物をひとつ（プレイヤーの荷物なら、〇が書かれたもので、中立の荷物なら、一番最後に書かれている荷物）は、目的地には到着せず、gray market行きになる。このルールはプレイヤーと中立の荷物の両方に適用される。赤ダイスは両方のカード別に振る。

gray marketをコントロールするプレイヤーは、盗まれた商品の輸送価値分を直ちに受け取る。中立の荷物についても同様（価格カードの左側の値段）。商品を輸送したプレイヤーは、荷物カードに書かれた合計金額を受け取る。もし商品が盗まれてgray marketに行きマフィアの手に渡ってしまったら（ダイス目が６の時）、カードに書かれた使用した輸送ルートに対応する代金（安い方）を受け取る。

もし、何も盗まれなければ、高い方の金額を得る。個々の収益をシートにつけておく。プレイヤーはどの大陸に荷物を運ぶかを決める。運ぶことが出来なかった全ての荷物は輸送収益から個々の輸送価値分（色毎に異なる）だけ減じて、gray market行きになる。

戦略的な理由から収益の一部を断念し、自発的に荷物の一部をgray marketに入れても良い。複数の荷物を同一ターンに運んだプレイヤーは必ず別の大陸に上陸させなければならない。

Tカードに書かれた荷物は、対応する色のところに置く。無色の石を使う。Tカードは捨てる。

商品を大陸で売る：

荷物が大陸に到着した瞬間から、その大陸に売却用の石を必要量置いているプレイヤーは、それらの商品を売ることが出来る。このアクションは、緑ダイスか、赤ダイスの残りのポイントを使用する。

任意の大陸で、１アクションポイントにつき１色（何個でも）売却できる。

A)売るための石の投入

１Ｐ消費して、任意の大陸かgray market(自分がコントロールしている場合に限る)

に１つの自分の色の石を置ける。

B)売却

売却時、ひとつのタイプの商品が全て売却される。売却には１Ｐと自分の石をひとつ消費する。

商品の売却は、必ず安いものから処理される。売却したい人は、その大陸で、自分の石が少なくとも売りたい商品分置いてある必要がある。

例１）

現在、NorthAmericaには、黒:7,赤:1,緑:3,黄:8,青:4の商品が置かれている。プレイヤーAは6つ、プレイヤーBは5つの売り石をNorthAmericaに置いている。プレイヤーAは、ダイスで赤の5と緑の4を出した。彼は緑4をNorthAmericaで4P使うことにした。プレイヤーAのポイント使用は以下のとおりです。1Pで更にNorthAmericaに売り石を置いた（計：7つ）

3Pで黒と赤と緑の商品を売却した。

売却アクションの最後、使用した売り石３つをその大陸から除去する。

プレイヤーは売却アクションの開始時、必要量の売り石を所有している必要がある。

この例では、黄色の商品を売ることはできない（７つしか売り石を置いていないため）。もしプレイヤーAがそのようにするなら、Bは少なくとも4P消費して黄色を売るか、5P使わなければ黄と青は売れない。プレイヤーAはBがこのroundで売却するのは困難だし、おいしい黄と青を残すのは得策ではないと考え、何も売らない事にした。

代わりに2P使ってNorthAmericaに売り石を置き、8個にした。残りの2Pは別の大陸に将来用として売り石を置く。

黒　　赤　　緑　　　　黄　青

商品を売った後、無色の商品石を除去する。大陸に運んだばかりの商品は、たとえアクションポイントが充分に残っていたとしても、すぐに売却する事はできません！

大陸での売却による収益

各商品の石は各色毎ゲーム盤に書かれた収益を荒稼ぎする。前の例に戻ると：

７つの黒石で、7*1000=7000EUR、1つの赤石で1*2000=2000EUR、３つの緑石で3*2500=7500EUR、合計16500EURになる。

例２：

現在、NorthAmericaには、黒:2,赤:1,緑:1,黄:1の商品が置かれている。プレイヤーAは3つの売り石をNorthAmericaに置いている。ダイス目は緑４です。プレイヤーAは全ての商品をここで売る事が出来ますか？答えはNO。商品のMAX数(黒の２)を上回っているものの、各色毎にダイスが必要なため、黒、赤、緑までしか売れない。

Grey Market

マフィアは世界中を暗躍し、grey marketを牛耳る。マフィアをコントロールするプレイヤーのみがgrey marketに売り石を置くために、緑ダイスや赤ダイスの残りを使用してポイント消費ができる。

grey marketをコントロールしていないプレイヤーは、1Roundに１回GreyMarketを攻撃できる。攻撃は1P消費。緑ダイスか赤ダイスの残りで、攻撃用に３つの石を受け取る。もし、攻撃が成功した場合、残った石に加え、1個1Pで石を追加できる。

プレイヤー同士、マフィアのコントロールを賭けてダイスを使用する。マフィアを現在コントロールしている防御側は常に緑ダイスを使用し、攻撃側は赤か青を使用。両者がダイスを振る。大きい目を出したプレイヤーがgrey marketから相手の石をひとつ除去する。同点なら再度振る。

これは、ひとりのプレイヤーの石のみgrey marketに残っている状態になるまで続ける。

大陸への輸送に失敗した時（保険詐欺やトラックから荷物がこぼれるetc）はいつで

もgrey marketに送られる。超過荷物もgrey market行きです。

もしgrey marketの荷物置き場が満杯の時は、その色よりも安い色のところに置かれる。

荷物が大陸に届き、プレイヤーはダイスを振って６を出した。

その時は、カードに書かれた〇がついた一番高価な荷物をひとつgrey marketに送る。

マフィアをコントロールする人がその荷物の色に対応した輸送代金を直ちに受け取る

（アカウントに計上する）。残りの荷物は１つの商品石を減らして、通常どおりに扱われる。

これはもちろん大陸に運んだプレイヤーは、減額した輸送代金しかもらえない。

ルートがブロックされていて混雑解消できないTカードはボードから除去しなければならない。

この場合は、全ての商品がターンの終わりにgrey market行きになってカードは捨てられる。

grey marketに着いたターンに手番プレイヤーが即座に売却することはできない。

誰もいない大陸に荷物が到着とた時、全ての荷物は一度にgrey marketに行く。

grey marketをコントロールするひとだけがそこで売れる。売る時は、色毎に全て売却になり、左から右へ、安いものが最初。大陸と同様です。１色の売却は常に１Ｐ（赤か緑ダイス）かかります。大陸で売る時との唯一の相違点は、各商品グループの数が特に重要ではないという事です。

たとえば、８つの黒の商品があった場合、１つの売り石で売却できる。もし大陸なら8つ必要です。

アクションカードで“Organization in the Gray Market”と記述のあるものは、grey marketをコントロールする人のみが使用できる。

ゲームの終了：

誰かが200000EURに到達したラウンドを行って終了。一番多く稼いだ人が勝ち。

EXPRESS CARD:

このカードをプレイしたい時は、新しいTカードを輸送ルートに置く時、Tカードの下にこのカードを置き、以後一緒に移動する。場に出すためには1P(青か赤)が必要。但し、移動させる時は、青ダイスでなければならない。

密輸(smuggle)カード:

密輸を行いたい時は、EXPRESS CARDと同様の方法で行う。もし査察なく大陸に着けば、通常の収益の他、使用したルートに応じて、収入を得る。

（各ルート毎の値段）

Gray :20000EUR

Red  :15000EUR

Blue  :10000EUR

Green :5000EUR

査察カード:

査察は個々のルート別に起こる。もし、プレイヤーが緑路線の査察カードを引いたら、緑ルートのみ密輸が無いか査察が入る。該当する路線にカードを出している人は、公開する。もし密輸がバレたら、密輸ボーナス分(5000～20000EUR)を失う。

ゲーム序盤では、マイナス値になるかもしれない。査察カードが捨てられた後は、通常Tカードとして輸送を続ける。

手番にする事：

・アクションカードを引く。"Play this card at once"とかかれているものは、直ちに使用する。

・使用する２つのダイスを決める。

・ダイスを振った後、使用したい方を選ぶ

・中立荷物(neutral)をひいたら、ボード上に置かれている中立荷物を１マス前進させ、（可能なら）ひいた中立荷物をボードに出す。

・選択したダイスのアクションポイントを使用し、任意のアクションカードを好きな順番で好きなだけプレイする。

・渋滞で動かすことが出来なかったカードは、grey marketに行く。

（ローカルルール）
・グレイマーケットへの攻撃の回数制限を撤廃
　→ゴレイマーケットコントロール者の優位性を排除するため。
・輸送成功時の商品毎の収益を撤廃。
　→緑ダイスの方に意味合いを多く持たせるため
アクションカード訳：

1.SMUGGLING. 　

　このカードを新たにプレイするTカードの下に置く。

　価値は以下のとおり：

  gray :  20,000EUR

  red  :  15,000EUR

  blue :  10,000EUR

  green:  5,000EUR

  express cardとの併用はできない。

2.他のプレイヤーの石をひとつ、どこかの大陸から別のところに移動

3.自分の売り石をどこかの大陸から別の場所か（もしコントロールしているなら）grey marketに移動

4.全ての中立荷物は1マス前進

5.（即プレイ）XXとYYでそれぞれ３つの商品を一番安く、何も商品の置かれていないところに置く。

6.Grey marketでGANG WAR。grey marketの各色の商品をひとつ除去。

7.障害物。1つのTカードを後退させる。但し、ボードから抜ける事はできない。

8.もし、大陸で売る場合、1アクションポイントを追加で受け取る。

9.（即プレイ）XXルートで査察。関係する密輸カードは、その密輸ボーナスに対応する額を得点から差し引く。発見された密輸カードは捨てる。　その後は通常の輸送を続ける。アクションカードをシャフルする。

10.EXPRESS:このカードを新たにプレイするTカードの下に置く。1青アクションポイントを消費する事で、次以降のRoundにその荷物を最上部に移動できる。

11.XXXで盗難。一番高い商品をひとつ、grey marketへ。

12.XXXで政治不安。その大陸での一番手（複数も有）は1つの売り石を失う。

13.Grey marketでGANG WAR。3つの石で攻撃。この攻撃は通常のポイントを使用する攻撃とは別に行う。（訳者注：0ptで即バトルになると解釈しました）
14.Great management:ダイスを振る前にこのカードをプレイする。ダイスを３つ全て振り、任意のひとつを選択。

15.Good Infra.もし青ダイスを使えば、移動かTカードの配置用に３Ｐ追加でもらえる。

16.New Location.自分の売り石5つを任意の大陸（複数可）から自分の石を置いてない別の大陸に移動。

17.(grey marketコントロール時のみ使用可).1つの大陸から、異なる色の売り石を最大３つまでgrey marketに移動。

18.Mega transport..同じ場所に同時に２枚のTカードを置く。但しカードのINDEXの合計が400を超えない事。通常の移動ルールに従い、カードを両方動かす。これらのカードはすべての商品が同じ大陸に到着する。

19.New ideas.ダイスを振りなおし。新しい目を採用する。

20.（即プレイ）XXXに、4つの商品を一番安くて完全にからっぽな場所に置く。

カードの中には、同じ数字で大陸名や色が違うものがある。これらを全て網羅するの

は大変なので、適宜下記の早見表で変換してください。

変換箇所はイタリック体になっているので容易に判別が可能です。

大陸：

Afrika        Africa

Asien        Asia

Australien  Australia

Europa      Europe

Nord-Amerika     North America

Sued-Amerika      South America

der graue Markt  the grey market

色：

Schwarz

Black(2000/1000)

Weiß  

White(2500/1500)

Rot 

Red(3000/2000)

Grün 

Green(3500/2000)

Geib 

Yellow(4500/3000)

Blau 

Blue(6000/4000)

Grau        grey

Errata:

・Tカードの中には、〇で囲まれていないものがあるが、ダイスを振って6が出たら、当然その商品はgrey market行きです。

・205カードには、〇があるが誤り。正しいのは白です。

・104カードで、左最上部の赤の隣は白です。（カード上では見えない）

・ヨーロッパ行きの中立カードの中にルートの無いものがある。正しくはgreen/blueです。
2006/01/28(Ver1.0) 上野　宏之（railway@pas.netlaputa.ne.jp）





































