Holiday
プリント（ホームメイド版）
HOLIDAYは世界の魅力的な２２箇所の観光を行うゲームです。これはレースゲームではありません。
全員が一緒に旅します。よって、いつも行きたいところに行けるとは限りません。
プレイ人数：２～８

コンポーネント

１


ゲーム盤
１


曜日トラック

６４

観光カード

１セット
お金

１


ダイス
１セット
プレイヤー駒
１セット
スコアシート

印刷時の注意：Ａ４サイズの紙４枚に相当します。

観光カードの拡張：各観光カードには、都市名と、その土地を訪れた時の曜日毎の得点が記載されています。各プレイヤーはできるだけ高得点の時にその都市を訪れようと努力します。
最良の日に訪れたら７０００点獲得します。翌日だと６０００点になり以後、１０００点になるまで減っていきます。
例）プレイヤーは水曜日にパリを訪問した。もし水曜日が最良の日なら７０００点もらえる。火曜日が最良の日なら、１日遅れで６０００点。もし翌日が最良の日なら、１０００点しかもらえない。
ボード下部の日付トラックを使用する事で、ポイント計算が楽になります。
ゲームの準備
ゲーム盤を広げ、曜日を日曜日に設定する。駒をホームタウンに置く。
観光カードをシャフルし、各プレイヤーに配る。残りは使用しない。
２～６人：１０枚ずつ

７人
：９枚ずつ
８人
：８枚ずつ
各プレイヤーに＄１００００渡す。残りはゲーム盤のそばに置いておく。
スコア係をひとり任命する。
ゲーム概要
最初のプレイ：プレイヤーは全員をどこかの都市に連れて行くためにセリで飛行機をチャーターする権利を得る。セリに手番は関係なく、最高落札者がでるまでビッドしていく。セリの間は目的地を宣言しません。
落札者はセリの代金を銀行に支払い、目的地を告げ、駒をその都市に移動させる。それからダイスを振り、月曜日を１として、出た目１ｕｐする毎に曜日を進ませる。この曜日はそのグループがその都市内にいる日を示します。
全プレイヤーが見たい名所を見た後、曜日が進む（ダイスはゲーム開始時でのみ使用）

例）落札価格は$1200でした。銀行にこの金額を支払い、目的地にローマを指定。飛行機駒をローマに移動させます。その後、ダイスを振り６が出たため土曜日に設定します。ここで観光を終えたら、日曜日に変わります。
継続ターン：プレイヤーは次の目的地を決めるセリを行う。但し、今度は直接線で繋がった場所にしか行けない制限がある。落札者は繋がった隣接する都市に飛行機を移動させる。その場所に残る事は許されない。
全員が観光を終えたら、曜日を進め、以降同じようにセリをしていきます。
前の例の続きで、落札者がスタート都市のローマから行けるのは、Abidjan,Lima, Madrid, Paris, Copenhagen, Istanbul, Athensのいずれかです。彼はMadridを選択した。観光を終えた後、月曜日に変わる。次の目的地（Cairo, Rio de Janeiro, Mexico City, London, Paris, Roma　のいずれか）を決めるセリが開始する。
観光
観光している都市のカードを持っている人は、いつでもプレイする事ができる。カードの使用は強制ではない。１人が同じ都市で使用できるのは１度に１枚きりです。
注意：飛行機をチャーターした人はその都市の観光カードを持っている必要はありません。
資金不足

資金が無くなったプレイヤーは、当然ながらセリに参加できません。セリ落とした後で資金不足に気が付いた時は、全ての資金を没収され、残りのプレイヤーでセリを再度行う。
ゲームの終了
誰かが全てのカードを使い切ったらゲーム終了。使い切った時点で、他のプレイヤーは、その都市の観光は行う事が出来ますが、それ以上の旅行はできません。残ったカードは捨てます。
もし誰も飛行機をチャーターしたくないか、できない時もゲーム終了です。
勝利条件
＄１＝１点で、一番得点の多い人が勝ち
戦略
同じ都市の観光カードを複数持っている場合、一番最初に飛行機をチャーターするのは重要です。

例え、望まない曜日になったとしても、再度その場所を訪問できるチャンスがあるからです。
飛行機のチャーターにあまり資金を投入すべきではありません。７０００点を獲得するのに＄４０００使用するのは３０００点得しますが、あまり感心しません。資金は＄１００００しかなく、お金が無くなれば、他人のなすがままです。
残りカード枚数の少ない人に注意。あなたが得点でリードしていない限り、カードを消費してゲーム終了されないようにすべきです。
バリアント
セリの途中で、目的地は（望むなら）事前に公開しても構わない。
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