The Garden Game
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ゲームの目的
各プレイヤーが自分の庭がいっぱいになるまで、植物を良い組み合わせで植えるのが目的のゲームです。

ゲームは最初にプレイヤー間の同意によって決められた個数(16/20/24)の植物を植えた時終了し、一番得点の高いプレイヤーが勝ちになります。

ゲームの準備
1."冬"側のボードを開け、ゲームパーツを取り、各プレイヤーが自分の庭を持てるようにボードを置く。

2.カードを"Compost Cards","Acts of God","Weather Reports"に分け、良くシャフルし、ボード上の対応する場所に置く。

3.赤いメガホンをそれぞれの４つの庭門に１つづつ置く。ボード中央の蝶番のあるところは２マスに見えますが、１移動力で通れます。

4.庭のサイズを決める。16/20/24のいずれかで、これはプレイ時間に関係する。

　16で１時間、20で1.5時間、24で2時間はかかるでしょう。

5.ダイスを振り、一番大きい目を出した人がディーラーとなり、カードを配って最初にプレイする。

6.seedカードを良く混ぜ、各プレイヤーに１１枚配る。残りはSeed Cupboardにおく。

7.プレイヤーはseedカードをスート毎にソートして、昇順に並べるべきです。seedカードは４スート、１６種に分けられ、それぞれは以下の通りです。

　Kitchen Garden--Brown 

    （茶色枠のカード）

　Wild    Garden--Pale Green

（薄緑色枠のカード）

　Flower  Garden--Dark Green
（濃緑色枠のカード）

　Fruit   Garden—OliveGreen

（カーキー色枠のカード）

スートの名前がカードの下に書いてあり、ランクはカード上部の端に書かれている。

プレイヤーはカードを他人に見えないようにしておきます。

8.ディーラーは自分の駒を決め、それをガーデンセンターの中のGOと書かれた所に置き、ダイスを２個振り、時計回りに駒を進める。次のプレイヤーは左隣に順に回っていく。

プレイ手順
1.SEED PACKET CARDS
プレイヤーは各スートの数字のシーケンスを作るため、種子カードを集めていく。

全てのカードには、そのカードと相性の良い組み合わせが書かれている。

ほとんどは、同一スートの前後の植物を指している事が多いですが、他のスートのカードを指している時は、今植えている植物の（物理的な）前後にそれらのシーケンスを植える事で、ボーナスを得る。

　

プレイヤーが"Lose a seed Packet"する必要がある時は、自分のコレクションから一番不要なカードを選び、山の一番下に戻す。

プレイヤーが種子カードを取る時、山が枯れていた場合は、自分の右隣のプレイヤーから種子カードをもらう。

手札の種子カードは、自分の庭の溝に植える事でPLANTになる。

種子やプラントは、さまざまな災害に見舞われやすいが、この両者の違いを把握しておくのは重要です。

つまり、「植物を失う」事態になっても、手札に種子が無い場合は被害は無いし、「種子を失う」事態になっても、植物しか無ければ、問題はない。

2.PLANTING
種子カードは自分の庭にしか植えられない。植えられる条件は－－－

　a.自分の駒がGardenGateの上にある事。

　b.同じスートの少なくとも２つは連続した数字のカードを持っていること。

　　→例えば、FlowerGardenの6,7、Fruitsの9,10,11

  　１回の手番で庭には最大で10枚まで植えることができる。最小は2です。これには新規の複数のシーケンスを含む事ができるし、既存のシーケンスを１枚だけ追加するものでも構わない。
  　→例えば、Fruitsの2,3,4を植えている状態で、Fruitsの5（同じスートなら何でも良い）とWildの8,9を同時にプレイできる。

訳者注：シーケンスでは全てが連続している必要は無いようです。つまりFruits 3,4,9,12,15でもＯＫです（２つは連続しているため）。

3.PLANNING YOUR GARDEN
　１つのスート内の全ての数字を使って、自分の庭に植えられると、庭全体のスコアが倍になる。

　この時、全ての数字を１つのシーケンスで作成する必要はない（１～１６の数字が全て自分の庭に植えられているが、複数のシーケンスに跨っている状態）。
　この時、１つのシーケンスで１～１６までが完成できた場合、さらに倍になる。

　植物を失わない限り、自分の植物の再構成ができるのは、１回休みの時だけです。

　それ故、既存のシーケンスには、後で植物に追加する余地を残しておくべきである。

　もし、GardenGateに止まり、シーケンスを全く持っていない時は、別の種子をとるか、メガホンを使って良い。

4.MEGAPHONES
 プレイヤーはシーケンスが無く、Gateに止まった時、植物を植えない事を選択した時、そして少なくとも同一のスート２枚（連続する数字である必要はない）を持っているなら、メガホンを使い、任意のプレイヤーを呼び、Seedを尋ねることができる。

Seedを尋ねるときは、必ず２枚は所有しているスートでなければならず、１回の宣言では１つのスートしか言えない。１ターンには１人しか呼べない。もし、呼ばれたプレイヤーが宣言されたスートを持っていたなら、全てのカードを渡さなければならない。
この時、宣言したプレイヤーは、本当に２枚持っていることを証明する必要がある。

もし、そのプレイヤーが、そのスートを全く持っておらず、別のスートで２枚持っているなら、メガホンは　カウンターされる（宣言プレイヤーが逆に取られる）。

訳者注）誰かが宣言したスートは、１巡するまで他のプレイヤーがメガホンで宣言することは出来ない。

5.COMPOST CARDS(堆肥)
　CompostHeapに止まった時、Compostカードを引かなければならない。これらは４種類あり、２つは良く、２つは悪い。

　良いカード・・・Bees,Manureが該当する。これらはseedカードがもらえる。

　保険カード・・・Ladybirdが該当する。これらは災害から守るカードで必要時まで持っておく。

使ったら山札の底に戻す。全てのカードが別のCompostに対応しているわけではなく、Weather
Reportカードに対応しているものもある。

　悪いカードだが保険カード・・・・例)Alphids,Slugs

  悪いカードで保険のないもの・・・例)Your Potting Shed Collapses

6.Act of God
  Compostに似ているが、庭の外で起こるイベント。

7.Weather Report Cards
Meteorological Officeのマスに止まったら、Weather Report Cardを取らなければならない。

れらは、霜や干ばつから守るカードもあるけども、ほとんどが悪いカードです。

Weatherカードが災害をもたらすカードである事に気づいたなら、Seedカードの中に同梱された、以下の代替カードがある事に注目して下さい。

→SideDoorと緊急電話。片方を行うか、両方使っても良い。

もし、このカードを使用する場合、Meteorological Officeに置き、Weatherカードは使用しない。
SideDoorは、5番目のゲートとして機能し、メガホンの仕様が変更になります。つまり、シーケンスをプレイしてもいいし、他人をメガホンに呼んでも良いし、seedカードを取っても良い。

8.Garden Centres
　２箇所ある。'GO'のマスのCenterを通過したら、2枚のseedカード、反対側のCenterは1枚貰える。直接'GO'の場所に止まったら、4枚、反対側で2枚もらえる。

9.病院

もし、ダイスを振って病院に入った場合、外来患者とみなし、次のターンに、まっすぐ進む。

もし、アクシデントで病院に入った場合、GOのマスは通った事にはならない。

病院に居ると、少しだけ有利なことがある。メガホンの対象にならない事だ。

訳者注：病院にいる時は、庭の再編成ができる大きなメリットが存在するため、病院行きを回避する益植物については、その権利を行使するかは任意にした方が良いと思われます。

10.益植物
  seedの中には、自分の庭に植えた植物をペストやその他の災害から守ってくれるものがある。

　Nasturtiums(キンレンカ)(Flower)、Garlicは、庭のアブラムシを撃退する。

　Comfrey(ヒレハリソウ)(Fruits)は、「The Wrong End of Rake」から守る。

　Tansy(ヨモギ)(Fruits)は、「Ants in The Pants」を撃退する。

　Mintは、「Ants in The Pants」(Kitchen)を撃退する。

  Valerin(カノコソウ)(Wild)は、ネコを引き寄せるため、ネズミを撃退する。

　もし、これらの益植物が庭に適切なシーケンスとして植えられている場合に効果を発揮し、

手札にある場合は無効です。よって、益植物を植える事は有利です。

11.Compulsory Takeover（強奪）
もし、植物やseedをイベントで半分失う事になった時、奇数所有していた場合は、端数切捨てです。

　('Lose Half Your Garden to the Council','Half Your Seeds')

失う植物があろうとなかろうと、Act of Godカードを取らなければならない。

12.Dice
２つ振り、自分の駒を進める。ゾロ目が出た時は、再度プレイできるが、指示がない限りは１回限りです。ゾロ目で病院に行った場合、２回目の移動する権利は失われる。

ゲームの戦略
1.Planting
１つのスートを全て揃える事で、全体の得点が倍になる。相性の良いseedを互いが前後になるように植えると、ボーナスがもらえる。
カードの説明を良く読んで、高得点になるように考えること。
自分の庭の再構成は、一回休みの時しか行えない。自分の庭は、Acts of God,Weather,Compost等の影響を受けがちですが、メガホン経由で他人には影響を及ぼさない。

2.Megaphones
メガホンの使用は他人に何を集めているかを教えることになる。うまく使うためには、できるだけ早くそれらを使って植物を植え、他人にメガホンで取り上げられないようにする必要がある。

3.General
seedや植物を失う指示があっても、対象外なら無視せよ。たとえば、一手目に8を出す（何度も言うが、中央の蝶番にあるGateは１マスと数える）と、最後に植えた植物を失うが、seedしか持っていないので、何も失わない。指示に従う前に、保険のカードや益植物がないかチェックすること。

計算方法
以下の要領で得点計算を行う。
1.最初に決められた数の庭を完成させた人は50p獲得する。
2.個々のカードの得点を足し、植えられた場所にもよるが、カードに書かれたポーナスやペナルティを足す。全ての植物は、各スート毎の昇順でなければならないが、他のスートと相性の良い植物はボーナスを得るために互いに前後に植えられていなければならない。１つのシーケンスは、横に並んで１列に植えられなければならない。訳者注：（１列には１シーケンスのみ）
Herbや益植物は、自分の庭にあるだけでボーナスになる。詳細についてはカードを見よ。Wild Gardenの1と15のカードはペナルティです。これらはシーケンスを作るには必要なカードですが、庭には良くない植物です。自分のスコアから、これらのカードの点を引きます。

　　シーケンスの得点は以下の通りです。

　　　２～　４：各カード毎25点

　　　５～１０：各カード毎50点

　　１０～１６：各カード毎100点

     コンプで全体の得点が倍、１シーケンスで作成すれば、さらに倍になる。

<Compost Heap>

1.Scare crow（かかし）

鳩(pigeons)を追いやる。使ったら捨てる。

2.Watering Card

"Drought"(干ばつ)時に使用。それまで取っておく。

3.Mulch card

"Weeds couch grass"時に使用。それまで取っておく。

4.Greenhouse

"Frost"時に使用。それまで取っておく。

5.Ladybird card

"Aphids"時に使用。それまで取っておく。

6.Weeds

"Mulch"がなければ、植物を２つ失う。

7.Hedgehog card

"slugs"時に使用。それまで取っておく。

8.Mice

"Valerian"が植えられていなければ、SEEDを３つ失う。

9.Manure

2枚のSEEDを取る。

10.Butterflies

2枚のSEEDを取る。

11.Bees!!

3枚のSEEDを取る。

12.Slugs

"Hedgehog"がなければ、植物を２つ失う。

13.Magpies(カササギ)

2枚のSEEDを失う。

14.Spontaneous Combustion

病院にいる間、休み。

15.Aphids!!

"Ladybird"がなければ、植物を２つ失う。

16.The potting shed collapses

Seedを半分失う。端数切り捨て

17.You leave your seeds out in the rain

SEEDを１つ失う

<Acts of god>

1.Bullocks in the garden

4つのplantを失う

2. A wasp's in your nest wellies

病院にいる間、休み。

3.Chickens in the garden

3つのplantを失う

4.Couch grass

"Mulch"がなければ、植物を3つ失う。

5.Locusts!

全てのplantとseedを失う

6.Crop-spraying!!

3つのPlantを除去

7.The mower breaks down

病院にいる間、休み。

8.Flock of pigeons!

"Scarecrow"がなければ、植物を2つ失う。

9.Subsidence!!

4つのplantを失う

10.Suspected UFO landing

plantを半分失う

11.Neighbour on your left moves house!

左隣のプレイヤーのplantを自分のものにする。

12.You are voted greenfingers of the year!

3つのplantをもらう

13.You open your garden to the public

2つのplantをもらい、直近のgarden gateに進む

14.Moles

2つのplantを失う

15.Unexpected fine spell!

2つのplantをもらい、直近のgarden gateに進む

16.You win the chelsea flower show!

4つのplantをもらい、直近のgarden gateに進む

17.You are invited to the garden party!

3つのplantをもらう

18.Neighbour helps out

LightningとChikenとWaspの被害から守る

19.Colorado Beetle

FruitsとVegetableのplantを全て失う

20.Farmer helps out

bullockとmowerとrabbitから守る。

21.Well-meaning weekenders weeding!

全プレイヤーの庭からPlantを除去する

22.Lightning Strikes!

病院にいる間、休み。

23.Floods!

Fruitsを除き、全てのplantとseedを失う

24.Rabbits!

2つのplantを失う
<Seed Card>
Wildgarden
1.Buttercup
効果：植えているだけで-5点
説明：きれいな花だが、繁殖力が強く、他の花の妨げになる。
2.Morning Glory

効果：メロンと相性がよい。前後にあれば+５点。
3.Chamomile(HERB)

効果：庭全体の得点が+12点

説明：ほとんどの植物にとって有益
4.Valerian(HERB)

効果：庭全体の得点が+12点。猫を惹きつけるため、MICE（ねずみ）除けになる。

説明：ほとんどの植物にとって有益
5.Dog Rose

効果：Valerian、Foxgloveと相性がよい。両方が前後にあれば+５点。
説明：ビタミンＶ含有
6.Foxglove
効果：Dog Rose、Primroseと相性がよい。両方が前後にあれば+５点。

説明：他の植物を刺激し、切り花を長持ちさせる

7.Primrose
効果： Elderが隣にあれば、+5点 

8.Elder
効果：PrimroseとDaffodilと相性がよい。両方が前後にあれば+５点。
説明：elderとberiesがあれば、良いワインが作れる。
9.Daffodil

効果： Elderが隣にあれば、+5点 

10.Mallow(HERB)

効果：庭全体の得点が+12点。

説明：痛みを和らげる効果。のどの痛み、歯痛、蜂刺されに効く

11.Thyme(HERB)

効果：庭全体の得点が+12点。

12.Blackberry
効果： Raspberriesが嫌い。前後にあれば、ボーナス無し


 HyssopとThymeが前後にあれば、+5点

13.Hyssop(HERB)
効果：GrapesとCabbageがあれば、+15点

説明：Bee(蜂)を惹きつける。

14.Dead Bettle(HERB)

効果：庭全体の得点が+12点。

説明：ほとんどの植物にとって有益
15.Poppy
効果：植えているだけで-5点

説明：きれいな花だが、繁殖力が強く、他の花の妨げになる。

16.Stinging Nettle

効果：庭全体の得点が+5点

説明：この花を植えると、土の中の鉄分やビタミンが増え、他の花を強くする。

KitchenGarden

1.Potatoes

効果：

説明：この花を植えると、土の中の鉄分やビタミンが増え、他の花を強くする。

※SEEDCARDの説明については、添付のEXCELに集約しました。
2005/10/10 訳:上野　宏之(railway@pas.netlaputa.ne.jp)










