Energie Poker
ゲームコンセプト

各プレイヤーは発展途上国の代表となり、世界市場からエネルギーの調達を行う。各国で毎ターン必要なエネルギー量が各プレイヤーに一番近いボードの端に示されている。ゲームは１９８０年から２０２５年までです。
もしプレイヤーが必要なエネルギーを調達できなかった場合、別のタイプのエネルギーを高いコストを払って転換しなければならない。
ゲームは５０年（１０ターン）経過時、自国に一番安い資金でエネルギー調達できた人が勝ち。

セットアップ

各プレイヤーに以下のものを配ります。

・ついたて

・エネルギー購入カード（1:4枚、2:5枚、3:3枚、4:2枚、5:2枚）
・エネルギー転換カード　２枚
・現金＄２０（1:9枚、3:2枚、5:1枚）
２人プレイ時は、ルールの巻末参照。手番は適当に決める。各ターンのスタートプレイヤーは毎ターン左隣に移動していく。
2種類のイベントカードをよく混ぜて裏向きにしておく。
ゲームの手順
各ターンは以下のアクションで構成される。
１）スタートプレイヤーはメタルリングをその年の必要量(WELT-ENERGIE-PLANUNGに書かれている数字)と合致する(WELTMARKTANGEBOT)の上に置く(独文P5参照)。これは、世界のエネルギー総産出量を示す。各エネルギーをこの量だけボードに置きます。これで、この年に各プレイヤーに分配されるエネルギーの準備が整いました。
２）各プレイヤーは自分が欲しいエネルギーの種類・量を密かに決める。各ターンの必要量(ビッドできる数量)がボードの端に書かれている。プレイヤーは購入カードを必要量分だけ、ついたてのスロットに差し込む（この購入数はジャストでなければならない）。獲得できる可能性を高めるためにお金を一緒に差し込んでも良い。スロットに＄１を差し込む＝そのエネルギーを各＄１で購入したい事を表す。
もし、あるタイプのエネルギーを前年度購入数量から４以上多く購入したい場合、エネルギー転換カードを差し込まなければならない。このカードを差し込む場合、＄１余分に支払わなければならない事を意味します。但し、この余分の$1はビッドには影響しない。
よって、前年度購入していないエネルギー５ＵＮＩＴを＄２で購入したい場合は、＄３＊１５＝＄１５が必要となる。使用したエネルギー転換カードはゲームから除外する。エネルギー購入カードは再利用可能。
３）各プレイヤーは手札にインターナショナルイベントカードが無いなら、イベントカードを取ります。
その上で、スタートプレイヤーより、以下のいずれかを行わなければならない。
・その年のインターナショナルイベントカードをプレイ
・(任意の)インターナショナルイベントカードを捨てる

・インターナショナルイベントカードをとっておく
もしカードを捨てずにプレイした時は、その効果を読み上げる。もし、他のプレイヤーもカードをプレイした時は、そのカードが優先される。つまり、一番最後にプレイしたカードが有効です。

カードは、エネルギーの産出量を増減する。但し、全体量は常に一定です。もし、計算した結果、０以下になった場合は、０でとどまり、一番多いエネルギーから減らして全体の数量を一律にする。
４）プレイヤーは購入計画を公開する。エネルギーの分配は以下の通りです：
　①一番高い値段をつけた人から降順で獲得。もし同点の場合
　②より多く欲しがっている人から降順で獲得。もし同点の場合

　③前のターンに一番多くそのエネルギーを購入した人から降順に獲得。もし同点の場合
　④このターンのこの時点で、一番エネルギー不足の人から降順に獲得。もし同点の場合
　⑤当事者間で均等割。端数はダイス勝負。
ユニットはボードの左から順(Oil,Natural Gas,Nuclear,Coal,Renewable)に分配していく。必要量調達できなかったプレイヤーは６）の処理まで不足を抱えておく。
購入資金を銀行に支払い、対応するＵＮＩＴのチップを自分のボードの現在年のところに置く。
５）銀行は獲得できたチップ毎、各プレイヤーに＄１を支払う。前年度のチップを再利用のため回収する。
６）UNIT不足のプレイヤーは購入できなかった分を受け取る。一番不足している人から、より不足が少ない人順に好きなチップを取っていく。不足が同数時はダイス勝負で取る順番を決める。チップ毎＄３をそのチップのコントローラーに支払う。コントローラーが不在の場合は銀行に支払う。自分がコントローラーの時は、支払う必要がない。

７）各タイプのエネルギーを一番多く獲得した人が次のターンのコントローラーとなり、コントロールカードを得る。同点の時は、銀行がコントローラーになります。
８）NationalEventCardをめくり、指示に従う。
この手順を１０ターン繰り返し、一番お金の多い人が勝ち。途中で資金不足になった場合、その瞬間にゲーム終了で、破産者の負債があれば銀行が肩代わりし、通常通り、一番資金の多い人が勝ち。
2人用ルール
各プレイヤーは2国受け持つ。但しビッドは2国でひとつ。エネルギーは2国間で自由にやりとり可能。エネルギー転換カードは前年の両国の特定のエネルギーの合計を6以上使用する時に必要。
各プレイヤーは$35持ち。
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