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３～６人。

各プレイヤーは政党を代表し、議会６３５議席の過半数を取るため、４０００万の有権者の支持を得るべく戦います。ただ、このゲームでは３５００万票にデザインされている。

選挙に勝つためには、他の政党より多くの議席を獲得しなければならない。

ゲーム開始時、各プレイヤーは同じレベルの支持者を持っているが、それぞれの支持母体が異なる。

（たとえば、社会党は、ブルーカラーから絶大な支持を得ているが、ホワイトカラーからは全くない。

実業家は保守党を支持しているが、労働党には全く興味が無い等です）

各党はゲーム開始時、３６０万の支持票がある。これらの有権者は有権者トークンで表される。

１つが２０００００票で、各党は１８トークンで開始し、ボード上に置く。

プレイヤーは他に、他のプレイヤーを悩ませる５つのhollowトークンを持っており、これは得票数にはカウントされない。（本物のトークンは裏が"X"のトークンです）

６政党のトークンをばらまき２１６０万票がボード上に存在する。残りの票田として、８４０万の浮動票、５００万の不在者票、５００万の棄権票がある。これで合計４０００万票になります。

（最終的に８７．５％が有効な得票数です）

自分に好意的な有権者を繋ぎ止めておくために選挙活動を行う。これは単にボード上にトークンを置くだけです。一方、他者は支持を失うようにするためキャンペーンカードをプレイして妨害する。

このカードは誹謗・中傷行為からＴＶ演説までさまざまあります。

プレイヤーは浮動票の掘り起こしや、選挙無関心層に得票してもらえるよう活動していく必要がある。

PopularityIndexは各党の人気指数です。様々な活動により増減する。

各選挙区で勝者を順番に決めていき、一番多い議席を獲得した人が勝ち。

リファレンス：

1.セットアップ

2.スタートの決定

3.ボード上のスクエアについて

4.ゲームの手順

5.ターンにできる事

6.Popularity Index

7.選挙

8.コンポーネント

1.セットアップ

トレー：

ゲームプレイ時、ゲームをしまう時の両方に使用される。

ゲーム開始時は、下図のようにセットする。

Ａ．ここには政党の人気度を上下するPopularity Indexインジケーターを収納する。

Ｂ．ここには党首駒を収納する。

１．キャンペーンカードを裏向きに置く

２と３．２５の不在票駒を置く。

４～９．各政党が割り当てられる。それぞれ色別に支持母体駒と浮動票駒が判別できる。

１０～２０．黄色い浮動票を置く。これらは４２個ある。

１０～１２．工場労働者（ブルーカラー）用

１３．学生用

１４．退職者

１５．マイスター(professional)

１６．ホワイトカラー

１７．経営者(executive)

１８．実業家(businessman)

１９と２０．主婦

各プレイヤーが受け取るもの

５　キャンペーンカード：

　　シャフルして各プレイヤーに５枚配る。残りはシャフルしてトレイに入れておく。

１　党首

　　各プレイヤーは政党を選択し、対応する党首駒をとる。

　　労働党：ピンク　　社会党：赤　　自由党：黄　　無所属：緑　　保守党：青

　　国民党：茶

２３　有権者駒

　　自分の党に対応する有権者駒を取る。これは潜在的な自分の党に投票してくれるだろう固定票です。

　　各駒は２０００００票です。１８個が本当の駒で５つがhollow駒です。

２４　浮動票駒

　　６セットあり、各パーティが１セット使用。これらは浮動票がどの党に属しているかを表すために使用。これらが使用されるのは、選挙が行われる時だけです。

ボード上に置かれるもの：

　不在者投票駒：

　不在者投票駒をトレーから出し、ボード上の対応するところに置く。

　人気指数駒：

　各党の人気動向を指数駒で表す。トレーから取り出し、指数の一番下に置く。

　駒は６色あり、各党で１つとる。

　　

2.スタートの決定

　好きな場所から始めて良い。もし望むなら全員が同じ場所から始めても良い。

　党首を選択したエリアに置く。スタートプレイヤーから時計回りに進む。

　先手番が特に有利な訳ではないので、適当に決める。

3.ボード上のスクエアについて

　ボードは１０個のエリアに分かれている。各エリアはこれらのマスに分かれる：

　有権者マス（紫）、（黄）、１キャンペーンマス、１不在者投票マス（ウェールズ除く）、１浮動票マス

　
有権者マス

　２色（紫と黄）ある。紫のマスは有権者駒を取るためのキャンペーンステージでのみ使用される。

　黄色マスは浮動票駒を取るのに使用され、どこかの党がPopularity Indexの上限に達して選挙が告知された時のみ利用される。各支持団体マスはそれぞれ200,000票で１０団体存在する。

キャンペーンマス

　このマスに移動した時、自分の意志を宣言するか、キャンペーンカードを引く。

浮動票マス

　このマスに移動した時、トレーの浮動票駒入れから任意の駒を取る。

不在者票マス

　Wales以外の全エリアに不在者票マスがある。ここには不在者票駒がある。

　この駒は、キャンペーン時にプレイヤーがPIを上昇させる事によってのみ獲得できる。

4.ゲームの手順

有権者駒．

　各プレイヤーは同数の有権者駒を持ち、様々な支持団体に配置する。これらの駒は、各党が組織票として計算できうる支持票を表し、各党が獲得するだろう浮動票とは分ける。但し、これを確実なものにするためには、キャンペーンを行い有権者の心を繋ぎ止めなければならない。

　

　キャンペーンでは、党首のいる適切なマスに対応する駒をただ置くだけです。自分のターンには２つまで置ける。キャンペーンできるエリアは２箇所：

　・党首駒がいる場所と隣接するエリア。
・党首が新たなエリアに移動して、そこでキャンペーンする。
　移動は道路を経由してエリアからエリアに移動する。キャンペーンでは地域を制圧する必要はない。好きなようにプレイすれば良い。つまり、特定の支持票に特化するも良し、まんべんなく支持を集めるも良しです。

　プレイヤーが駒を置く度に対応するPopularityを１つ上げる（他プレイヤーのキャンペーンでボードの駒を除去する場合は同様に１つずつ下げていく）。上限に達した時、選挙となる。

　注意：有権者駒は置かれるのは、このステージでは紫のみです。

hollow駒を置く

　プレイヤーは手持ちの(裏が白の)hollow駒を通常の有権者駒の変わりにいつでも置ける。この駒は票にはカウントされないが、その駒が除去されない限り、他党がそのマスで得票するのを防ぐ。

　プレイヤーは誰がどの党に対してhollow駒を出しているのか、表面上判断できません。

浮動票駒を取る

　もし１つしか有権者駒を置かなかった時、党首駒を浮動票マスに移動させる事で浮動票を得る事ができる。ひとつも有権者を置かなかった時は、浮動票をふたつ取れる。浮動票はトレーから好きな支持団体のものをとれる。

　

不在者票

　PIを上昇させた党によって（ボーナス時）のみ獲得できる。これらは２５個存在し、Wales以外の地域に置ける。

　獲得した駒は、選挙になるまで取っておく。その時、得票数に不在者票分を加える。各駒は２０万票の価値。

キャンペーンカードのプレイ

４種類ある。
①特定エリアに対して使用

このカードを出した人は、対象エリアにカードを置く。他のプレイヤーは１巡の間、そこでキャンペーンをできない。使ったカードは山の一番下に戻す。
②特定の支持母体２０万（１token）の移動
③任意の支持母体２０万（１token）の移動
④任意の支持母体４０万（２token）の移動
これらのキャンペーンを出す時は、ただ対象の支持母体の名前を呼びカードを置き、指示に従う。
カードを出した人は、除去する駒を選び、元々置いた政党に返す。カードを出した政党には戻らない。
キャンペーンカードを２枚プレイした時のターゲットは１か２です。２枚プレイ時、有権者駒は１つしか置けない。④の場合、２つの駒を除去するが、この時のターゲットは１党でも２党でも良い。
支持を失った党は、PIを調整する。カード使用後は山の下に戻す。

キャンペーンカードをとる
自分のターンには、２枚までとれる。しかし、カードを引く毎に有権者駒は出せなくなる。もし２枚ひいたら、有権者駒はひとつも置けない。ただし、キャンペーンカードは常に１枚はプレイしても良い。

5.ターンにできる事

自分のターンには、２つのアクションと１枚のキャンペーンカードがプレイできる。
２つのアクションは：
①２つまで有権者駒（ウソかホントかは別）を隣接する地域に置ける（４章のはじめで説明）。
②１つしか置かない場合、以下のひとつが行使できる。
・好きな浮動票駒を１枚とる
・キャンペーンカードを１枚とる

・２枚目のキャンペーンカードをプレイする
③ひとつも有権者駒を置かない時は、以下のひとつが行使できる。
　・好きな浮動票駒を２枚とる
　・好きな浮動票駒を１枚とり、キャンペーンカードを１枚とる
　・好きな浮動票駒を１枚とり、２枚目のキャンペーンカードをプレイする
　・キャンペーンカードを２枚とる
※どんなアクションを行おうとも、キャンペーンカードを１枚プレイする事だけは必ずできる。
　

6.Popularity Index(PI)
有権者駒（真贋問わず）を置いた時は自分のPIが１p上昇する。但し、キャンペーンカードでPIを下げられる場合もあります。更なる有権者駒のプレイでもPIは上がります。
誰かのPIが上限に達した時、キャンペーンは終了となります。
この段階で選挙が公示され、誰も有権者駒を紫のマスに置けなくなります。
注意：もし、PIが下落して、後で有権者駒を置く時、以前通過したPIのマスを通る時、ボーナスは再度適用される。
7.選挙

選挙が公示された時、それ以上キャンペーンカードはプレイしません。
浮動票駒を置く。

選挙が公示された時、「最後のお願い」を行います。

各党は、手番にキャンペーン時に獲得した浮動票駒をボード上の好きな黄色いマスに置きます。
自分のターンに置けるのは２つまでで、２箇所に置いても構わない。道路による接続は考慮しなくて良い。もしくは、ひとつも置かず、残っているなら浮動票駒を２つ取っても良い。
また、１つ取って１つ置いても良い。

浮動票駒を置く時は、一番上に自党の色のマーカーを置く。キャンペーン時に浮動票駒を取ることに熱心だった人にとっては、このアクションによって世論を変えられるかもしれない。
投票と議席のつながり
エリアが埋まり、これ以上浮動票が残っていない選挙区が現れる度、誰が議席を取るか開票作業が行われる。
（より多くの政党が争えば争うほど、各党の獲得議席は少なくなる。いろんなエリアでキャンペーンする事は戦略上重要です）
勝利した政党の議席数はプレイヤーの数と選挙区に依存します。Hollowはもちろんカウントされません。不在票をカウントするのも忘れないように。獲得した票が順位を決める。対象の選挙区のプレイ人数と順位の座標の交点が獲得議席です。
たとえば、Walesでの４人の候補者による争いで一番支持を集めた人は１９議席、２位は１０議席、以下５、２議席です。

同点の時は、次の順位点を足して２で割る。余りは現在議席数の少ない方がとる。これでも同点の時は、どちらも獲得できない。
このようにして、議席が全て確定するまで各選挙区で投票を行い、一番多くの議席を獲得した人が勝つ。
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