
この拡張には、4つのミニ拡張と、公式の全アクションプレイヤーエイ
ドが含まれます。

デザイナーノート：これらは、Grand Station拡張セット、ブルー拡
張、グリーン拡張、およびイエロー拡張全ミニ拡張と混合できます。 
Tramways Conductorのマニュアルの機関車を好きなだけ追加可能
（最大5台）。 可能であれば、これらを拡張マップで使用することも
できます。 ただし、特定のマップに対してルールを適切に解釈するの
はあなたにお任せします。

•5人分*8枚ディスク
•5人の灰色の鉄道労働者
•10個の赤いディスク
•スーパー開発カード3枚
•1つの公式全アクションプレーヤーエイド
•この一連のルール

注：プレーヤーエイドは、ベースゲームとカバーフラップ付拡張
の全のアクションを要約します。拡張マップに固有のルールは含
まれていません。

!XP�N�ION # 1 = TOWtlU
塔の建築は、乗客に支出、支出、支出を促します。 

塔が高ければ高いほど幸せになります！ 

自分の色のディスクを追加で8枚取ります。

新しいアクション：タワー建設（以下のDtを参照）。

リンク上に新たな路線建設：Towerのあるスペースに線路建設はで
きません。

移動順は以下に変更：

1. ルートに沿ったリンク所有者は、通常の幸福ポイントを獲得し
ます。

1 ½, 乗客が隣接するスペースを通過する各タワー（貴方または相手
プレイヤー）の各ディスクにつき1ドルを獲得します。 つまり、タ
ワーは乗客が乗る線路に隣接している必要があります（右の例を参
照）。

2. 最終目的地ボーナス。はい、それはあなたがHPの最終目的地L
で使うお金を稼ぐために塔を過ぎて乗れることを意味します！
※通常の収益は目的地ボーナスの後ですからね...

3. ルート沿いのレールタイルの所有者は、通常の$を得ます。
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n-Tower建設時、n個のディスクを空地に積み重ねます。山、川、ま
たは森林にnタワーを建設できます。

1タワー建設：Parcelアイコンを1枚プレイ
2タワー建設：2つの異なるParcelアイコン、1ストレス獲得
3タワー建設：3つの異なるParcelアイコン、2ストレス獲得
4タワー建設：4つの異なるParcelアイコン、3ストレス取得
5タワー以降同じ...

例：緑の手番で、緑がRの乗客をCに移動させた
いとします。彼女は自分のリンクを使い、緑の2
タワーで2ドルと1リンクで1HPを受け取ります。
彼女は乗客の最終目的地Cで5ドルと1Stressを選
択した後、2枚の自分のRailタイルを通ったので2
ドルをもらいます。

今度はピンクの手番だと想像してください。ピンクは、Rの乗客をI
経由でCに移動させたいと考えています。 緑の2タワーで2ドル、ピ
ンクの1タワと3タワーで4ドル受け取る。また、彼女は自分のリン
クを2つ通って2リンク2HPを得ます。彼女の最終目的地Cの場合、
彼女は開発カードを選択し1ストレス受け取る。最後に、彼女は自
分の線路3つ通ったので3ドルを受け取ります。

タワーは、高さに応じてHPを獲得します。

•1タワーで1HP獲得
•2タワーで1+2=3HP獲得
•3タワーで1+2+3=6HP獲得



鉄道労働者はより良い待遇を求めています！ 彼らは一生懸命作り上げた鉄道に乗りたいと思っています。 彼らは素敵な住
宅、ショッピングの機会、刺激的な余暇、さらには他の仕事の機会を含め、他の皆と同じ権利を望んでいます！

概要

この拡張では、鉄道員としてリンクを操作できるだけでなく、乗客
として移動することもできます。 

.   準備

各プレイヤーは追加の鉄道員を受け取ります。 鉄道員の保有制限
は、ゲーム全体で通常より1高くなります。

PHASE 2: ACTIONS 

C CONSTRUCT A NEW BUILDING 

新しい建物を建設するとき、通常の乗客に加えて、reserveから1人の
鉄道員を追加することができます（各建物はスペースごとに1人の乗
客とスペースごとに1人の鉄道員を持つことができます）。

鉄道員の最終目的地ボーナスは次のとおりです。

• C:ストレスを1つ増やします。その後、すぐに銀行から10ドルを
受け取るか、場から2枚の開発カード（D）を手札に追加します。
今は手札制限を超えても良い。

• I:ストレスを1つ増やします。reserveから2人の鉄道員を取得し、
それらをプレーヤーボードのスペースに追加します（この拡張で
は制限が1高いことを思い出してください）。 上限に達した場合
は、それ以上の鉄道員を連れて行かないでください。しかし、ス
トレスレベルは引き続き増加します（そして、鉄道労働者をこの
目的地に移動します）。

• R:ストレスを2減らします。左端のストレストラックスペースに
到達したら、ストレスをこれ以上下げないでください。ただし、
鉄道員は移動します。

• L:通常どおりHPを購入できますが、鉄道員からの全員の$収入は
2倍になります。

この拡張では、レジャーがすべて、レジャーがあなたが必要とするすべ
て、レジャーがあなたの人生です！ レジャー用の建物はファンダメンタル

だということは言及しましたか？

SETUP 

• 各プレーヤーに2枚の新しいNew Leisureディスクを渡します。ス
トレストラックの近くに配置します。

• Parcel cards: ドラフトルールを採用する必要があります!

PHASE 2: ACTIONS 

新しいアクション：レジャーに変換（下記のDLを参照）。

DL. CONVERT TO LEISURE 

このアクションでは、2つの同一の宛先アイコンをプレイする必要
があります。これにより、赤の新しいレジャーディスクのいずれか
を、事前に印刷されたレジャー以外の建物に置くことができま
す。3HPを取得します。 この新しいレジャーは現在、すべての機能
(LRCI)を備えた真のレジャーです。転換時、1枚の開発カードを付
与します（基本ゲームのように、開発カードを選択します）。ただ
し、レジャービルディングカードは取得できません。訳者注:目的地
としてはLだけど、効果はどれを使ってもよいという意味か

Super-Developmentカードには1スロットに2アイコンが書かれ
ているため、ストレスなく両アイコンを使用できます。

SETUP 

3枚のスーパー開発カードを開発カードの山に一緒に混ぜます。 
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�のカードは管理フェーズに
以下ができる: 
•ストレスなしで$3鉄道員を取る
•1HPを得る
•1ストレスで1HP、3ドル、鉄道
員を取る
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