Consumer
消費者（ConSumer）ルール
ゲームの概要
1.コーディネーターから$120毎月の生活費を受け取る。
2.下記の項目を好きな順番で実施する：

a)チャンスカードをひく


b)チャンスカードを解決する

c)商品購入（いくつでも）

d)今月分の借金返済（もしあれば）

　返済しない場合、コーディネーターに告げる。
3.上記の行動を行った後、翌月分の生活費を受け取る。
商品
１１の商品が購入可能。各商品には満足度を表す、Utility Pointが設定されている。
商品はそれぞれ３つのグループに別れており、ゲームが進むに連れ、ポイントが変化する。

グループ２の商品のポイントは不変です。

各商品の価格はゲームを通じて、一定です。
各商品はそれぞれひとつしか買えません。もし謝って同じ商品を複数購入してしまった場合、２個目の商品のポイントは獲得できません。
お金があれば、同月に複数の商品を購入しても構わない。
各月の商品購入は強制ではありません。

購入

商品購入するには、セールスマンに現金かデパートの商品券を渡す。

それと引き替えにセールスマンから商品カードを受け取る。

借金・クレジット
商品はクレジット払いか、金融機関から（融資可能範囲で）お金を借りて購入する事も可能。
これらを活用する場合、利息や手数料がかかり、これは最終スコアから差し引かれる。
もし、期日前に返済した場合、利息の軽減措置が受けられます。
銀行・消費者金融

ここからお金を借りた場合、商品購入用に現金を受け取ります。
デパート

デパートから借りる場合は、分割払いかクレジット払いになります。
商品券をもらい、セールスマンに手渡し、商品カードと交換します。
他の消費者から借りる事は出来ません。
チャンスカード

各月、コーディネーターより、チャンスカードを引かなければならない。

カードはあなたの資金に影響を及ぼす可能性があります。

訴訟(Lawsuit)

金融機関との契約の締結で騙されたと感じた場合、訴える事が出来る。

訴訟を起こす場合、コーディネーターに告げる。コーディネーターはゲームを中断し両者の言い分を聞き、判決を言い渡す。
オークション

もし商品を売却する事でお金を工面する場合、セールスマンに告げる。あなたかセールスマンで協議して開始価格を決める。落札者がその商品をとり、代金を受け取る。売却した商品のポイントは失う。
勝者

最終スコアを決めるためには、まずポイント合計を出す。これから全手数料・利息を差し引く。
一番ポイントの高い人が勝ち。

消費者のプロフィール
このゲームには４つの職業が登場する。ほとんどのプレイヤーはバイヤー（消費者）となる。
彼らは月々の生活費を受け取り、商品を購入する事でポイントを得る。このポイントを他の消費者と競います。
このゲームには３つの金融機関が登場する。銀行、デパートクレジット、消費者金融です。

彼らはお金を貸したり、商品の分割払いを消費者に提供し、お金を貸す事でポイントを得ます。

セールスマンは商品を消費者に売り、お金を受け取り、それを彼らのシートに記入します。
コーディネーターは、生活費を配り、チャンスカードを管理し、消費者のシートをチェックします。

あなたは消費者で月々の生活費＄１２０で商品を購入し、８ヶ月間ゲームを行います。
１１の商品があり、これらを購入する事でポイントを得る。
ゲームの目的は、より多くのポイントを獲得する事です。商品購入のための資金が少ないと感じたら、借金か、もしくはクレジット払いを検討しましょう。金融期間は利息や手数料をとり、これはゲーム終了時、利息・手数料＄１＝１ポイントとして最終スコアから差し引かれます。
商品は生活する上で必要不可欠なもの、無いと不満なもの等は売値は同じでも、ゲーム開始時の方がポイントが高くなるように設定されています。
セールスマンのプロフィール

このゲームには４つの職業が登場する。ほとんどのプレイヤーはバイヤー（消費者）となる。

彼らは月々の生活費を受け取り、商品を購入する事でポイントを得る。このポイントを他の消費者と競います。

このゲームには３つの金融機関が登場する。銀行、デパートクレジット、消費者金融です。

彼らはお金を貸したり、商品の分割払いを消費者に提供し、お金を貸す事でポイントを得ます。

セールスマンは商品を消費者に売り、お金を受け取り、それを彼らのシートに記入します。

コーディネーターは、生活費を配り、チャンスカードを管理し、消費者のシートをチェックします。

あなたはセールスマンです。消費者に商品を売る事で得たポイントを記入するのがあなたの役目です。
あなたは資金調達をしたい消費者や差押え物件の競売のためにオークションを開催します。
あなたは重要な役割を担っています。あなたは他のプレイヤーとは競いませんが、彼らの目的達成の手助けを行い、必要に応じて資金調達を行います。

ルール
販売
消費者は商品を買いたい時、あなたの許にやってきます。各商品の値段は商品カードに書いてあり、これは不変です。

消費者からお金を受け取り、代わりに商品カードを手渡す。対応する商品にスタンプを貼り、対応するポイントを記入する。
例）もし消費者が１ヶ月目か２ヶ月目に冷蔵庫を購入したら、彼のシートの一番上の行に冷蔵庫のスタンプを貼り、右端のUtilityPointに２７０点と記入する。

もし、５～６ヶ月目まで待って、そのプレイヤーが冷蔵庫を購入したなら、下から２番目にスタンプを貼り、１９０点と記入。
どちらの場合でも、冷蔵庫の値段は$230です。
デパートセール
消費者がデパートからクレジット払いで購入する時は、現金の代わりに商品券が手渡されるでしょう。
あなたはこれを現金払いのものとしてシートに記入し、商品カードを渡します。

購入
各消費者は各商品毎に１つしか買えない。もし、同じ商品を購入しようとしていたら注意する。
お金

コーディネーターが消費者に配るお金は、じきに枯渇します。その場合、商品の購入代金を抱えるサラリーマンのところに請求がくるでしょう。その場合、当座の小銭のみ残して残りはコーディネーターに手渡します。
バーゲンセール
毎月消費者はコーディネーターからチャンスカードを引く。中には商品が割り引きで買えるものがある。
この割引券を持つ消費者はセール月にセールスマンに渡します。
この優待は１商品のみですが、どの商品にするかは消費者が選べます。
例）消費者が引いたカードは、何でも商品１つ翌月３０％ｏｆｆだった。
消費者はEasy Chairを選択。セールスマンは$42しかもらえないが、レコードシートには、その月のUtility Pointに満額を記入する。
商品を渡したら、割引券を回収する事を忘れないように。
オークション
消費者か金融会社が商品を競りに出す時は、あなたが競売人になります。
手順は以下の通りです：

1.コーディネーターにゲームの中断を申し入れ
2.消費者にオークションの告知を行う（但し中古のため、１５％ポイント減）。
3.売り手はシートに書かれた対象の商品に「×」をつけ、ポイントを失う。
4.開始価格よりスタート、最高値をつけた人が落札
5.新たなオーナーに商品カードを渡し、スタンプを貼り、中古ポイントを記入
コーディネーターのプロフィール

このゲームには４つの職業が登場する。ほとんどのプレイヤーはバイヤー（消費者）となる。

彼らは月々の生活費を受け取り、商品を購入する事でポイントを得る。このポイントを他の消費者と競います。

このゲームには３つの金融機関が登場する。銀行、デパートクレジット、消費者金融です。

彼らはお金を貸したり、商品の分割払いを消費者に提供し、お金を貸す事でポイントを得ます。

セールスマンは商品を消費者に売り、お金を受け取り、それを彼らのシートに記入します。

コーディネーターは、生活費を配り、チャンスカードを管理し、消費者のシートをチェックします。

あなたはコーディネーターです。消費者に月々の生活費を渡し、彼らがチャンスカードをちゃんと引くか管理し、そのカードが支払に関するものなら、その解決を要求します。
消費者のレコードシートをチェックして、毎月の返済が正しく行われているかを確認します。
もし、消費者と金融機関の間でトラブルが発生した場合、彼らにヒアリングして裁定を下します。
あなたは他者とは競いません。ゲーム進行とお金やカード管理があなたの役目です。
月々の生活費

消費者に$120渡したら、Monthly Income Receiveにチェックを入れる。
チャンスカード
もし消費者が失業(unemployment)カードを引いたら、カードに書かれた翌月の受給額翌月の欄に記入し、当月のChance Card Settled欄をチェックする（失業カードは翌月にのみ影響を与えます）。
チャンスカードの中には、消費者の支払カードがある。この金額をChance Card Settled欄に記入し、お金を支払ったら、チェックをつける。消費者はお金を支払うまで翌月に進めません。
またバーゲン価格で購入できるチャンスカードもあります。
“Special Sale”の用紙に必要事項を記入し、セールスマンに手渡し、Chance Card Settled欄にチェックする。
ブランクカードは、特に何の変化もなかった事を示す。Chance Card Settled欄にチェックする。

借金
・借金無し：その月に何も借りてなかった時、全ての欄はＳＰＡＣＥです。金融機関欄に全て横線を入れて、Payment Made欄にチェックする。
新しい借金
借金をした月に支払は不要です（×）。融資した会社は、元本と利息を対応する欄に記入する。
他の借りてない会社の欄は横線を入れて消しておく。Payment Made欄にはチェックを入れる。

前の借金
毎月の支払分(Installments)は必須です。支払ったら各金融会社がInstallments Paid欄にチェックを入れる。他の金融機関の欄には横線を入れる。

もし、支払できない場合、金融会社のInstallments欄はSPACEで、Payment Made欄にはＺＥＲＯを入れる。
翌月に進む前に、各金融機関の欄を必ずチェックすること
注意：あなたは生活費を渡し、チャンスカードを解決し、返済完了のチェックをするまで、翌月の給料を渡してはならない。
ルール

毎月消費者は彼らのレコードシートを持ってやってきます。
あなたは、消費者の収入・チャンスカード・金融機関への支払いに関する項目に押印する。
下記はCONSUMERにおける、あなたへの基本ルールです。
この冊子の中に具体的な記入方法についての説明があります。

月々の生活費
毎月消費者に生活費を$120渡し、シートに受領サインを入れる。

ときどきお金が枯渇します。これが発生したら、セールスマンに頼み、商品を売った代金をもらうようにします。
チャンスカード
毎月、各消費者がチャンスカードを引きます。手番にいつ引くかは関係ありません。

つまり、お金をもらった後でも、商品購入後でも構わない。チャンスカードは山札の一番上から引き、使用後は山の一番下に戻す。チャンスカードの記帳方法は、冊子の中を参照。
借金状況
消費者が翌月の生活費をもらう前に、金融機関からの借金の返済が滞っていないかチェックする。
詳細については、冊子の中を参照。

論争

消費者と金融会社で契約に関するトラブルが発生した場合、どちらかが相手を訴える事が出来る。
彼らは、あなたのところにやってきて自分の言い分を述べる。これが起きたらゲームを中断。
彼らにそれぞれ１分の弁論タイムを与える。これを聞いた後、裁定を下す。

結論を出す前に、証拠品として有効なのは、下記のみです：

①契約書の内容
②証明できるのは２人以上の証人の前で締結されたもの
消費者は契約書にサインした内容は必ず守らなければならない。
もし、金融機関の写しには書かれていて、消費者の写しに書かれていない場合：


a)金融機関のサインが消費者の写しには無いが、消費者のサインがある場合、金融機関の勝訴

b)金融機関のサインが両者の契約書にあれば、消費者の勝ち

もし消費者が勝った場合、未払い金は一切支払う必要が無い。レコードシートに完済の印をつける。

消費者金融のマネージャーのプロフィール

このゲームには４つの職業が登場する。ほとんどのプレイヤーはバイヤー（消費者）となる。

彼らは月々の生活費を受け取り、商品を購入する事でポイントを得る。このポイントを他の消費者と競います。

このゲームには３つの金融機関が登場する。銀行、デパートクレジット、消費者金融です。

彼らはお金を貸したり、商品の分割払いを消費者に提供し、お金を貸す事でポイントを得ます。

セールスマンは商品を消費者に売り、お金を受け取り、それを彼らのシートに記入します。

コーディネーターは、生活費を配り、チャンスカードを管理し、消費者のシートをチェックします。

あなたは消費者金融会社のマネージャーです。$550を元手にお金を貸します。
あなたの目的は、消費者がお金を借りる時、銀行やデパートのクレジットではなく、あなたから借りるよう消費者を説得する事にあります。

あなたの利息は他の会社とは異なります。お金を貸せば貸すほど、多くのポイントを得ます。

しかし、もし消費者の返済が滞った場合、ポイントを失います。

よって、信用リスクのある消費者には貸さない方が良い。合法的に貸し付けできる金利については次頁に記載。これらの中から好きなものを提案できる。契約を交わすに際し、特約をつけても構わない。
しかし、消費者は騙されていると感じたら、あなたを訴えるでしょう。もし消費者が勝訴した場合、消費者の残りの残金の支払いを免除される。
返済計画
返済計画は、毎月集金する金額です。元本に利息を加え、返済月数で割ったものが毎月の返済額になります。例えば、消費者が６ヶ月で＄５０借りたら、返済開始月に＄１０、次月以降＄９ずつ支払う。
処理を解りやすくするため、小数は四捨五入。消費者が＄６０を６ヶ月借りた場合、利息は＄６．３０ですが、３０セントは徴収できない。同様に＄６５を同期間借りた場合の利息は＄６．８３ですが、＄７支払わなければならない。

但し、レコードシートには本当の利息を記入する。もし、他の金利と加減する場合は、この実金利をベースに計算し、結果を四捨五入する。
返済計画以上のお金を貸す場合

これを行うには、下記のいずれかである必要がある。

a)スケジュール上、金額が２倍のもの


b)２箇所の金額を足した額のもの

たとえば、もし消費者が＄１２０借りたい時は、利息も支払額も２倍。
＄１２５借りたい時は、＄５０と＄７５の行の合計。
早期返済

月々の返済額には、元本と利息が含まれる。消費者が早期返済する場合、残りの月の利息は免除される。
仮に６ヶ月＄６０で借りたとします。利息は＄６．３０です。

よって、６ヶ月後には、＄６６．３０受け取っている事になる。

もし、消費者が４ヶ月で返済した場合、最後の２ヶ月の利息を節約できる。節約の手順は以下の通り。
①「Average Interest Charge Per Month」表の元本に対応する月平均利息をみつけ、これに残り月数を掛ける。

＄１．０５　×　２　＝　＄２．１　これが節約できる金額です。
②支払予定総額から①で求めた節約額を引く。
割引後支払総額：＄６６．３０　－　＄２．１０　＝　＄６４．２０　
③今まで支払った額を求め、必要な残金を計算する。
今まで支払った額：＄１１＋＄１１＋＄１１＋＄１１＝＄４４．００
支払残金：＄６４．２０－＄４４．００＝＄２０．２０
④当初の利息から節約分を引く
割引後利息：＄６．３０　－　＄２．１０　＝　＄４．２０　

レコードシートへの記入
1.借りた月の返済は不要。Installment Paid欄に「×」を入れる。
2.翌月以降、支払ったらチェックを入れる。支払がない場合、ＳＰＡＣＥのまま。
3.完済したら、完済と書く。もし早期返済した場合、新しい利息に書き換える。
4.最終月にも通常通り、月の返済が終わったかどうか示されている。ゲーム終了時完済する必要はない。
つまり、プレイが続いた場合、返済できているだろうと考えます。
プレイ手順
1.消費者金融から借りるように消費者を説得する。
2.いくら借りたいのか聞き出す。スケジュールをチェックし、利息を確認する。

3.契約を締結する。オリジナルを消費者に渡し、コピーを控えに持っておく

4.契約を自分のスコアカードと消費者のレコードシートに入力する
ルール

1.お金は誰に貸しても良い。つまり、信用リスクのある人には貸すのを拒否できる。
2.スケジュールに書かれた下限額を下回る貸し付けはできない。貸す金額に上限は無い。

3.全てのローンには利息が付く。そのレートはスケジュールで定められている。
4.契約書には取引毎にサインを記入。もし、特約がある場合、記入しても良い。
5.最初の返済は借りた翌月からです。

6.各月あなたから借りている人のシートをチェックする。

7.もし消費者が返済できない場合、翌月支払うように要求する。

8.もし望むなら、担保を設定しても良い（返済できない場合の代物弁済）。支払が滞った場合、その商品で弁済するか、商品の差押え（競売）を行う。競売の結果、借りたお金と落札価格に隔たりがある場合、残金は払い続けなければならない。

9.差押え物件を売る時は、セールスマンに連絡してオークションを開催してもらう。

10.どんなレートや期間で消費者に提案しても構わないが、契約締結後、それが違法なものだと発覚した場合、法廷に持ち込むことができる。もし、敗訴した場合、残金は戻ってこない。
11.消費者が早期返済した場合、割引後の利息を記入する。
勝者
金融機関内で、一番多くのポイントを稼いだ人が勝ち

銀行

＋５
貸し付け案件毎

－３
支払滞納毎

－９
差押え毎

消費者金融

＋７
貸し付け案件毎

－２
支払滞納毎

－６
差押え毎

デパート
＋９
貸し付け案件毎

－３
支払滞納毎

－９
差押え毎

デパートのクレジット部門マネージャーのプロフィール

このゲームには４つの職業が登場する。ほとんどのプレイヤーはバイヤー（消費者）となる。

彼らは月々の生活費を受け取り、商品を購入する事でポイントを得る。このポイントを他の消費者と競います。

このゲームには３つの金融機関が登場する。銀行、デパートクレジット、消費者金融です。

彼らはお金を貸したり、商品の分割払いを消費者に提供し、お金を貸す事でポイントを得ます。

セールスマンは商品を消費者に売り、お金を受け取り、それを彼らのシートに記入します。

コーディネーターは、生活費を配り、チャンスカードを管理し、消費者のシートをチェックします。

あなたはデパートのクレジット部門のマネージャーです。$500まで融資できます。
あなたの目的は、消費者がお金を借りる時、銀行や消費者金融ではなく、あなたから借りるよう消費者を説得する事にあります。

あなたの利息は他の会社とは異なります。お金を貸せば貸すほど、多くのポイントを得ます。

しかし、もし消費者の返済が滞った場合、ポイントを失います。よって、信用リスクのある消費者には貸さない方が良い。
合法的に貸し付けできる金利については次頁に記載。これらの中から好きなものを提案できる。契約を交わすに際し、特約をつけても構わない。

しかし、消費者は騙されていると感じたら、あなたを訴えるでしょう。もし消費者が勝訴した場合、消費者の残りの残金の支払いを免除される。

返済計画

返済計画は、毎月集金する金額です。元本に利息を加え、返済月数で割ったものが毎月の返済額になります。例えば、消費者が６ヶ月で＄５０借りたら、返済開始月に＄９、次月以降＄８ずつ支払う。

処理を解りやすくするため、小数は四捨五入。消費者が＄４５を６ヶ月借りた場合、利息は＄２．３０ですが、３０セントは徴収できない。同様に＄７５を同期間借りた場合の利息は＄３．８０ですが、＄４支払わなければならない。

但し、レコードシートには本当の利息を記入する。もし、他の金利と加減する場合は、この実金利をベースに計算し、結果を四捨五入する。

返済計画以上のお金を貸す場合

これを行うには、下記のいずれかである必要がある。


a)スケジュール上、金額が２倍のもの


b)２箇所の金額を足した額のもの

たとえば、もし消費者が＄１２０借りたい時は、利息も支払額も２倍。
＄１２５借りたい時は、＄５０と＄７５の行の合計。

早期返済

月々の返済額には、元本と利息が含まれる。消費者が早期返済する場合、残りの月の利息は免除される。

仮に６ヶ月＄６０で借りたとします。利息は＄３．００です。

よって、６ヶ月後には、＄６３．００受け取っている事になる。

もし、消費者が４ヶ月で返済した場合、最後の２ヶ月の利息を節約できる。節約の手順は以下の通り。

①「Average Interest Charge Per Month」表の元本に対応する月平均利息をみつけ、これに残り月数を掛ける。

＄０．５０　×　２　＝　＄１．００　これが節約できる金額です。
②支払予定総額から①で求めた節約額を引く。

割引後支払総額：＄６３．００　－　＄１．００　＝　＄６２．００　

③今まで支払った額を求め、必要な残金を計算する。

今まで支払った額：＄１１＋＄１１＋＄１１＋＄１０＝＄４３．００
支払残金：＄６２．００－＄４３．００＝＄１９．００
④当初の利息から節約分を引く

割引後利息：＄３．００　－　＄１．００　＝　＄２．００　

レコードシートへの記入

1.借りた月の返済は不要。Installment Paid欄に「×」を入れる。

2.翌月以降、支払ったらチェックを入れる。支払がない場合、ＳＰＡＣＥのまま。

3.完済したら、完済と書く。もし早期返済した場合、新しい利息に書き換える。

4.最終月にも通常通り、月の返済が終わったかどうか示されている。ゲーム終了時完済する必要はない。

つまり、プレイが続いた場合、返済できているだろうと考えます。
プレイ手順
1.商品をクレジットで購入するように消費者を説得する。

2.いくら借りたいのか聞き出す。スケジュールをチェックし、利息を確認する。

3.契約を締結する。オリジナルを消費者に渡し、コピーを控えに持っておく

4.契約を自分のスコアカードと消費者のレコードシートに入力する

ルール

1.お金は誰に貸しても良い。つまり、信用リスクのある人には貸すのを拒否できる。

2.週末の旅行代金のためにお金を貸す事はできない。

3.スケジュールに書かれた下限額を下回る貸し付けはできない。貸す金額に上限は無い。

4.全てのローンには利息が付く。そのレートはスケジュールで定められている。

5.契約書には取引毎にサインを記入。もし、特約がある場合、記入しても良い。

6.消費者がクレジット払いで購入した時、それぞれのスコアシートの必要事項に記入する。プレイヤーにその商品の商品券を渡す。

7.商品購入時、頭金の有無を尋ねても良く、残りをクレジット払いにする。
8.最初の返済は借りた翌月からです。

9.各月あなたから借りている人のシートをチェックする。

10.もし消費者が返済できない場合、翌月併せて支払うように要求する。

11.クレジットで購入した商品が自動的に担保となる。支払が滞った場合、その商品で弁済するか、商品の差押え（競売）を行う。競売の結果、借りたお金と落札価格に隔たりがある場合、残金は払い続けなければならない。

12.差押え物件を売る時は、セールスマンに連絡してオークションを開催してもらう。

13.どんなレートや期間で消費者に提案しても構わないが、契約締結後、それが違法なものだと発覚した場合、法廷に持ち込むことができる。もし、敗訴した場合、残金は戻ってこない。
14.消費者が早期返済した場合、割引後の利息を記入する。

勝者

金融機関内で、一番多くのポイントを稼いだ人が勝ち

銀行

＋５
貸し付け案件毎

－３
支払滞納毎

－９
差押え毎

消費者金融

＋７
貸し付け案件毎

－２
支払滞納毎

－６
差押え毎

デパート
＋９
貸し付け案件毎

－３
支払滞納毎

－９
差押え毎

バンカーのプロフィール

このゲームには４つの職業が登場する。ほとんどのプレイヤーはバイヤー（消費者）となる。

彼らは月々の生活費を受け取り、商品を購入する事でポイントを得る。このポイントを他の消費者と競います。

このゲームには３つの金融機関が登場する。銀行、デパートクレジット、消費者金融です。

彼らはお金を貸したり、商品の分割払いを消費者に提供し、お金を貸す事でポイントを得ます。

セールスマンは商品を消費者に売り、お金を受け取り、それを彼らのシートに記入します。

コーディネーターは、生活費を配り、チャンスカードを管理し、消費者のシートをチェックします。

あなたはバンカーです。$４５0まで融資できます。

あなたの目的は、消費者がお金を借りる時、デパートや消費者金融ではなく、あなたから借りるよう消費者を説得する事にあります。

あなたの利息は他の会社とは異なります。お金を貸せば貸すほど、多くのポイントを得ます。

しかし、もし消費者の返済が滞った場合、ポイントを失います。よって、信用リスクのある消費者には貸さない方が良い。

合法的に貸し付けできる金利については次頁に記載。これらの中から好きなものを提案できる。契約を交わすに際し、特約をつけても構わない。

しかし、消費者は騙されていると感じたら、あなたを訴えるでしょう。もし消費者が勝訴した場合、消費者の残りの残金の支払いを免除される。

返済計画

返済計画は、毎月集金する金額です。元本に利息を加え、返済月数で割ったものが毎月の返済額になります。例えば、消費者が６ヶ月で＄５０借りたら、返済開始月に＄９、次月以降＄８ずつ支払う。

処理を解りやすくするため、小数は四捨五入。消費者が＄６０を６ヶ月借りた場合、利息は＄２．２８ですが、２８セントは徴収できない。同様に＄７５を同期間借りた場合の利息は＄２．８５ですが、＄３支払わなければならない。

但し、レコードシートには本当の利息を記入する。もし、他の金利と加減する場合は、この実金利をベースに計算し、結果を四捨五入する。

返済計画以上のお金を貸す場合

これを行うには、下記のいずれかである必要がある。


a)スケジュール上、金額が２倍のもの


b)２箇所の金額を足した額のもの

たとえば、もし消費者が＄１２０借りたい時は、利息も支払額も２倍。
＄１２５借りたい時は、＄５０と＄７５の行の合計。

早期返済

月々の返済額には、元本と利息が含まれる。消費者が早期返済する場合、残りの月の利息は免除される。

仮に６ヶ月＄６０で借りたとします。利息は＄２．２８です。

よって、６ヶ月後には、＄６２．２８受け取っている事になる。

もし、消費者が４ヶ月で返済した場合、最後の２ヶ月の利息を節約できる。節約の手順は以下の通り。

①「Average Interest Charge Per Month」表の元本に対応する月平均利息をみつけ、これに残り月数を掛ける。

＄０．３８　×　２　＝　＄０．７６　これが節約できる金額です。
②支払予定総額から①で求めた節約額を引く。

割引後支払総額：＄６２．２８　－　＄０．７６　＝　＄６１．５２　

③今まで支払った額を求め、必要な残金を計算する。

今まで支払った額：＄１１＋＄１１＋＄１０＋＄１０＝＄４２．００
支払残金：＄６１．５２－＄４２．００＝＄１９．５２
④当初の利息から節約分を引く

割引後利息：＄２．２８　－　＄０．７６　＝　＄１．５２　

レコードシートへの記入

1.借りた月の返済は不要。Installment Paid欄に「×」を入れる。

2.翌月以降、支払ったらチェックを入れる。支払がない場合、ＳＰＡＣＥのまま。

3.完済したら、完済と書く。もし早期返済した場合、新しい利息に書き換える。

4.最終月にも通常通り、月の返済が終わったかどうか示されている。ゲーム終了時完済する必要はない。

つまり、プレイが続いた場合、返済できているだろうと考えます。
プレイ手順
1.商品をクレジットで購入するように消費者を説得する。

2.いくら借りたいのか聞き出す。スケジュールをチェックし、利息を確認する。

3.契約を締結する。オリジナルを消費者に渡し、コピーを控えに持っておく

4.契約を自分のスコアカードと消費者のレコードシートに入力する

ルール

1.お金は誰に貸しても良い。つまり、信用リスクのある人には貸すのを拒否できる。

2.スケジュールに書かれた下限額を下回る貸し付けはできない。貸す金額に上限は無い。

3.全てのローンには利息が付く。そのレートはスケジュールで定められている。

4.契約書には取引毎にサインを記入。もし、特約がある場合、記入しても良い。

5.最初の返済は借りた翌月からです。

6.各月あなたから借りている人のシートをチェックする。

7.もし消費者が返済できない場合、翌月併せて支払うように要求する。

8. もし望むなら、担保を設定しても良い（返済できない場合の代物弁済）。支払が滞った場合、その商品で弁済するか、差押え（競売）を行う。競売の結果、借りたお金と落札価格に隔たりがある場合、残金は払い続けなければならない。
9.差押え物件を売る時は、セールスマンに連絡してオークションを開催してもらう。

10.どんなレートや期間で消費者に提案しても構わないが、契約締結後、それが違法なものだと発覚した場合、法廷に持ち込むことができる。もし、敗訴した場合、残金は戻ってこない。
11.消費者が早期返済した場合、割引後の利息を記入する。

勝者

金融機関内で、一番多くのポイントを稼いだ人が勝ち

銀行

＋５
貸し付け案件毎

－３
支払滞納毎

－９
差押え毎

消費者金融

＋７
貸し付け案件毎

－２
支払滞納毎

－６
差押え毎

デパート
＋９
貸し付け案件毎

－３
支払滞納毎

－９
差押え毎

契約書
銀行
Principalに元本、InstallmentにAverage Per monthの値、Number of Monthsに月数を記入。
As collateral ～ Herewithのうしろに担保物件を記入。
もし、担保価値が目減りした場合、追加担保を請求する可能性がある。
支払不能に陥った場合、即刻全額回収する事があります。

Special Provisionsは特約
以下、貸し手と借り手のサインを記入

消費者金融
Principalに元本、Amount of paymentに支払総額、Number of Monthsに月数を記入。

もし、月々の支払が滞るか、担保物件を無断で売りに出した場合、貸し手が望めば、未払債権が即刻回収対象になる。
Special Provisionsは特約

As collateral ～ Herewithのうしろに担保物件を記入。

以下、貸し手と借り手のサインを記入

デパート
上部の欄にAverage Per monthの値を記入。

返済中は、まだ所有権は会社側にあり、勝手に売却したりしません。

破損した場合は全責任を負います。
もし、債務不履行を起こした時は、その商品を取り戻すか、売却して返済代金に充てて下さい。

私は繰り上げ返済する権利を有し、その場合の残り期間の利息は免除されます。
以下、貸し手と借り手のサインを記入
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