Congo Line
ゲーム概要
プレイヤーは列車の株を獲得することで列車が運ぶ商品を所有する。
株の価値は列車の位置によって決まる。より遠くにいけば行くほど、価値は高い。
列車が都市に到着した時、株の価値は車内の商品によって決まる。
都市に到着した時、商品は現金に変わり、プレイヤーにボーナスが支給される。
内容物
ゲーム盤
４

カラーダイス

１５
商品キューブ（各色）

５

株（各色）
４

列車
５０
白チップ（1 Franc）
５０
黒チップ（5 Franc）
セットアップ
・各プレイヤーは自分の商品キューブの色を選択

・全ての列車をLubumashiに置く

・各A都市に2Francsを置く

・各B都市に3Francsを置く

・各C都市に4Francsを置く

・各プレイヤーに5Francs
・各プレイヤーに１株。各自初めは別々の色を持つ

・残りの株をAvailable Stock Boxのそば（リザーブ）に置く

・スタートプレイヤーを決める

スタートプレイヤーから時計回りに商品キューブをTrain Chartの任意の列車の色に対応する５つのエリアに左詰で置いていく。
再度、スタートプレイヤーからゲームを開始。
ゲームの流れ

各プレイヤーは時計回りで下記のアクションを（可能であれば）上から順に行う。
・ダイスを４つ振る

・株を置く

・株を買う／選択する

・ダイスアクションの実行

・収入を得る

・Available Stock Boxの確認

株を置く

ダイス目に対応した株をリザーブから取って、Available Boxに置く
例）ダイスを振って、赤赤黄緑が出た。緑はリザーブに無い。赤赤黄の株をリザーブから取り、Available Boxに置く。
リザーブが空になる場合もあります。Available Boxも空になり、この状況が継続する事もあり得ます。
株を買う／選択する

株は特定の路線における特定の列車に興味がある事を示す。例えば、赤の株は赤い列車に興味がある。

プレイヤーはAvailable Stock Boxにある好きな株１枚を購入するか無料で得るかのいずれかができる。
選択した株の色に対応する列車が都市にいる場合、無料ですが、都市以外の数字の書かれた場所にいる場合、その書かれた数字分のFrancsを支払う事で銀行から購入できる。
例：赤と青株のみがAvailable Stock Boxにある。プレイヤーはこれらの株しか選択できない。

赤い列車が都市にいるので、赤は無料です。青い列車は都市の外の２の数字のマスにいるため、2Francsです。黄と緑の株は選択できません。株の選択／購入は任意です。
ダイスアクションの実行
プレイヤーは下記のアクションを好きな順番で実行できる。
・荷物を積む／列車の移動
・紫ダイスの解決
・オレンジダイスの解決

商品を積む／列車の移動

ダイスを振って出た色の数を数える。その数をもとにボードのDice Action Chartを参照する。
プレイヤーは商品を積むか列車の移動のいずれかを行えます。

ダイス目が１色：商品を１つ積むか、列車を４マス移動
ダイス目が２色：商品を２つ積むか、列車を３マス移動
ダイス目が３色：商品を３つ積むか、列車を２マス移動
ダイス目が４色：商品を４つ積むか、列車を１マス移動
商品は異なる列車に積み込んでも良いが、移動では複数の列車を動かす事は出来ない。
商品を積む：プレイヤーは都市にいる列車であれば、好きな組み合わせでダイスチャートに書かれた数だけ積み込める。キューブはTrain Chartの対応する色のところに置く。プレイヤー最大１つの列車に３つ(可能ならば)積める。各列車は最大で５つまで積載可能。商品の積み込みは都市のみ。
列車の移動：プレイヤーはダイスチャートに書かれた数だけ、単一の列車を移動できる。
列車は前に動かす（小さい数字から大きい数字へ動かす）か、都市に入るかです。都市に入った時、移動力がどれだけ残っていたとしても、そこで止まらなければならない。列車は最低でも３つ商品を積むまでは都市から出られない。都市以外のマスに複数の列車が入る事は出来ない。都市は無制限に入れる。
このため、列車の中には全く移動できなかったり、移動力が低下する事もあり得る。他の列車の追い越しはできる。

自動移動：列車が都市を離れる時、全都市にいる他の列車で３つ以上商品を積んでいる列車は全て自動的に１マス進む。手番プレイヤーはどの路線で移動するかを決める事が出来る。よって、選択した路線によっては、移動制限により、全く進めない事もある。
紫ダイスの解決
紫の目が出る度、プレイヤーは下記のいずれかのアクションが可能
商品損失：紫の目がでる度、都市にいない列車から商品をひとつ除去。商品キューブは所有者に戻す。
列車に商品が残っていない場合、列車は一番最後に訪問した都市に戻され、その列車の株を保有するプレイヤーはその株を没収される。

追加積み込み：紫の目がでる度、商品を除去する変わりに、都市にいる列車に商品をひとつ積み込む。

もし紫の目が複数出た場合、好きな組み合わせでこれらのアクションを選択できる。都市にいる列車の商品は除去できない。

追加移動：ダイスアクション「商品を積む／列車の移動」で、「列車の移動」を選択していた場合、紫の目が出る度、その列車を１マス進ませる。別の列車を選択する事はできない。「商品を積む」を選択していた場合、この「追加移動」のアクションは選択できない。
プレイヤーがダイスアクションで「列車の移動」を選択していた場合は、上記全てのアクションを好きな順番・組み合わせで実行できる。
オレンジダイスの解決
オレンジの目が出る度、プレイヤーは下記のいずれかのアクションが可能

株強制売却：オレンジの目が出る度、自分自身を含め、任意のプレイヤーの１株を強制的に売却しても良い。都市にいる列車の株は選択できない。株の価値は列車がいる場所の数字に等しい。株主はお金をもらって株をリサーブに戻す。
株追加購入：オレンジの目が出る度、Available Boxにある株を１枚購入できる。列車の位置にかかわらず、購入価格は3francsで固定です。
もし、オレンジの目が複数でた場合、好きな順番・組み合わせで実行できる。
収入を得る
列車が都市に到着した瞬間に下記が発生：
New Market Bonus：初めて都市に列車を移動したプレイヤーは初期セットアップ時に置かれたFrancをもらえる。以後は追加のFrancsは置かれない。
株：到着した列車の株を保有する全プレイヤーはその株を全株売却する。
価格は、列車が積載する荷物の数*2です。株はリザーブに戻す。
商品配送：配送した商品の持ち主に商品毎2Francs渡す。商品はプレイヤーに戻す。
例）オレンジプレイヤーの手番です。ダイスを振り、列車の移動を選択。赤い列車を都市Ａに移動させた。オレンジプレイヤーはNew Market Bonusで2francsを獲得。赤列車は紫２と茶１の商品を運んでいた。よって赤の株は6Francsの価値がある。
オレンジプレイヤーは赤の株２枚保有していたので、売却により12Francs獲得。紫プレイヤーは１枚の赤の株売却で4francs獲得。他の人は赤の株を持っていませんでした。

紫プレイヤーは商品を２つ売り、4francs獲得。茶プレイヤーは商品を１つ売り2francs獲得。
Available Stock Boxの確認
もし、リザーブに１枚も株が残っていない場合、全てのAvailable Stock Boxの株をリサーブに戻す。

ターンの終了

左隣の人にダイスを渡す。

ゲームの終了と勝者

７番目の都市に列車が到着し、各収益分配が完了した時点でゲームは終了。１番お金を持っている人が勝ち。同点の場合は、株を多く持っている人が勝ち。
２００７年２月３日 訳:上野　宏之(railway@pas.netlaputa.ne.jp)









