Bockige Esel
Tom Schoeps
35-60 min

2-6 player

毎年オレンジは成熟していく。我々の小さな村では、全ての農夫にとって、その作物の収穫はハードワークです。彼らは、収穫したオレンジをロバを使ってマーケットまで運んでいきます。

マーケットまでの道のりは、石だらけで凸凹みち。ロバが灼熱の太陽の下、空腹で落ち着かずもがき苦しんでいても不思議ではない。路傍のアザミは、干天の慈雨となり、ロバを驚かすことでしょう。しかし、農夫は高値で売るために、早くマーケットにたどり着かなければならない。但し、急ぎすぎは荷物を失う結果になるでしょう。

Contents

    * 1 Game board

    * 6 donkey figures with bases

    * 5 dice

    * 24 orange sacks, (orange marker stones)

    * 32 fodder markers (green marker stones)

    * 6 donkey cards

    * 30 tactic cards

    * 1 set of rules 

ゲームの準備

ロバを各色の土台に装着する。ボードをテーブル中央に置く。プレイヤーは好きな色を選択して、ロバと、ロバカード、各色に対応したtacticカードを取る。

tacticカードは表向きにして、プレイヤーの前に置く。各ロバ毎、4つのオレンジとエサ（緑の石）をロバカードの上に置く。残りのエサとダイスはボードのそばに置いておく。

未使用のロバとカードは箱に戻す。

ゲームの開始

スタートプレイヤーを決め、時計回りに進める。全てのロバは村の中のスクエアからスタートし、最初のターンは5マス進める。この数値はtacticカードによって修正される(Tacticカードの章参照)。2ターン目以降のラウンドでは、先頭のロバから順に移動。もし、同距離の場合は、進行方向に向かって右端のロバから移動。

移動の種類

2種類の移動がある

前進：
全ての前方移動はロバの体力を徐々に奪っていく。前に移動する度、エサをひとつロバカードから除去し、ボードのそばの山に戻す。ロバが何マス前進できるかは、そのターンの開始マスに隣接するダイスに示されている。例えば、ロバが5を示すダイスの隣のマスにいる場合、ロバは5マス前進する。

後退：

前進するためのエサをもらうためには、ロバは1マス後退しなければならない。1マス戻る毎、山からエサを取り、ロバカードの上に置く。ロバは何度後退しても構わないが、1ラウンドに戻れるのは1マスのみです。後退は真後ろに行うものとし、コース変更はできず、村に戻ることもできない。

移動ルール

ロバは毎ターン前進か後退かのいずれかを行わなければならない。ロバは他のロバを飛び越えることはできず、各マスは1頭のロバしか入れない。前に移動する時、前方が空いている限りは、直進してもナナメに移動しても構わないため、追い越しは可能。

もし、ロバがフルに移動できない場合、前方に進めるだけ進み、未使用分は無視する。この削減移動にはエサが1つ必要。もし、ロバが前にも後ろにも動けない場合、一回休み。プレイヤーは可能なら、他プレイヤーをブロックするように移動すべきです。

特殊ルール

オレンジマス：

オレンジのマスに最初に到達したプレイヤーは、ダイスを振り、ダイスをそのマスの脇のオレンジボックスに置く。その目はそこから移動する時の前方移動数で、そのマスに止まるであろう他プレイヤーもその目を使用。

もし、ダイス目が6なら、ロバはオレンジを1つ失う。つまり、オレンジのキューブをロバカードからボックス内に置き換える。そのマスに止まったロバは転倒し、同様にオレンジを失う。

紫マス：

上記のダイス目6と同様に、オレンジキューブを1つ失う。

Tactic Cards

ゲーム開始時、ロバの移動の手助けとなる5枚カードを受け取る。各プレイヤーターンには1枚使用できる。カードの使用はロバの移動前／後どちらでも良い。カードはロバがマーケットに着くまでに使用すべきで、未使用のカード1枚につき5点減点。

プラスカード
移動力アップ。これは、前進移動時のみ使用。追加の移動分にエサは不要。

マイナスカード

移動力を1減少させる。前進移動時のみ使用。追加の移動にコスト１必要

ダブルムーブ(2x)カード
同一ターンにもう１手番できる。各移動毎、エサが必要。移動の種類（前進／後退）は、混在可能。

Reroll die(振り直し。カード指示。)

オレンジのマスのダイスを１つ振り直し。もし、そのダイス目が６なら、通常通り、オレンジを失うが、１ラウンドに失うオレンジは１つだけ。このカードは道ばたに捨てられるが、このtacticカードをプレイする時はラウンド中に１枚しか使用できない。

ゲームの終了

ロバがマーケットに到着したら、オレンジを一番高い得点のところから置いていく。よって、最初に到着したロバは、途中でオレンジを失っていない限り、24,23,22,21と置きます。次のロバは、同様に20,19,18,17と置くでしょう。この合計点から、残ったtacticカード分を減点する。もし６人プレイで４つのオレンジが全て無傷だった場合、最後の２つのオレンジは暑さのために腐ってしまい、売却不可。

一番得点の高い人が勝ち。
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