Flower Power
2～６人　９歳以上

コンポーネント

移動カード


１２枚
花カード


３０枚

駒




　６個

木製ボード


　１個
ゲームの目的
これは一風変わったレースゲームで、目的は、より多くの花を集め、花のマスに止まる事です。

但し友だちの選択が移動に影響を与える。

セットアップ
花カードを良く混ぜる。

各プレイヤーは駒を選び、対応する太陽と星カードをとる。これは移動カードです。
各プレイヤーは自分のゲーム終了時の順位を密かに書いておく。
移動方法

一番若い人からプレイ。彼はプレイヤーを選択。両者はそれぞれカードを選択して、一斉にカードを公開。その組み合わせによって、どれだけ進めるかを決める。
もしふたりとも太陽カードなら両者１マス。ふたりとも星カードなら両者２マス進む。
もし片方が太陽、もう一方が星の場合、太陽を出した人が３マス、星を出した人は進めない。
次は誰の手番？
時計回り。次のプレイヤーがパートナーを選び、両者カードを選択。
花を摘む
プレイヤーが花のマスに止まったら、花カードを山から取る。もし、他人のいる花のマスに止まってもカードを取る。
蜘蛛
蜘蛛のマスに止まったら、花を蜘蛛にあげなければならない。花カードを１枚山に戻す。花を持っていない場合は関係なし。
もし、移動しなかった場合、止まっているマスの更なる効果はありません。

得点計算

誰かがゴールに達したらラウンド終了。プレイヤーは秘密のシートを表返す。
自分の順位が予想と合っていれば、花カードはキープ。そうでなければ、そのラウンドに獲得した花は全て没収（過去のラウンドに獲得した花は失う事は無い）。
同点の場合は、同一順位となる。例えば、２人が１位の場合、彼らは１位、その後ろに３人いれば彼らは３位で、最後が６位。次のラウンドに進み、誰かが６点取ったらそのラウンドでゲーム終了。一番花の多い人が勝ち。

２～３人プレイ時は駒を２つ使用。これらは別々のものとして管理する。
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